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Introduccioén

Bienvenidos a la Guia de aprendizaje de Adobe lllustrator CS5.

lllustrator es un programa que os ofrece un area de trabajo y una interfaz de
usuario muy eficaces para crear y editar ilustraciones. Estas ilustraciones podran
ser utilizadas en distintos medios, como impresion, web y dispositivos maoviles.

lllustrator utiliza graficos vectoriales que pueden ser reproducidos a cualquier
escala sin perder calidad.

Comenzaremos nuestra guia de aprendizaje explicando la estructura general del
programa creando ilustraciones simples y luego iremos afiadiendo complejidad a
lo largo de los diferentes tutoriales.

Los tutoriales de esta guia han sido realizados utilizando un PC; las teclas que
corresponden en una Mac seran como siguen:

PC MAC

ALT OPTION
CONTROL (CTRL) COMANDO (CMD)
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Tutorial 1. Creacion de un fondo de pantalla

Paso 1 de 11

En este tutorial vamos a crear
un fondo de pantalla como el
gue vemos.

Al crear este fondo de pantalla,

¥,

vamos a aprender sobre el
entorno de lllustrator, sobre la

R\
&

& w
utilizacion de herramientas é §-

basicas de ilustracién, como
o

formas geométricas, y también

sobre aplicacion de efectos 1|

como el de fusioén.

Al final del tutorial veremos
cOmo optimizar imagenes para
web.
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Tutorial 1. Creacion de un fondo de pantalla

Paso 2 de 11

La pantalla de bienvenida de lllustrator (que

]
aparece al abrir el programa) esta dividida en AI
tres areas principales:

JBE" ILLUSTRATOR" C55

-Abrir un elemento reciente: lista de los

dltimos documentos usados. l Abrir un elemento reciente ]

Abrir: haremos clic en el icono Carpeta si T Anuncio_web2 ai "B Documento para impririr..
. ﬁ Anuncio_web1.ai E Documento para Flash Catalyst...

nuestro documento no aparece en la lista.

'H T4Postal.ai 'B Documento para Web...

ﬁ T3pintura gatod.ai E Documento para Movil y dispositivos. ..
-Crear nuevo: nos da la opcion de crear un 'H T3pintura gato7.ai 'B Documento para Video v pelicula. ..
elemento nuevo con las caracteristicas i T3pintura gato7rasterized.ai T Documento para CMYK bésico...
especificas. 'B T3pintura gato6.ai 'B Documento para RGE basico...
Desde plantilla: llustrator ﬁ T3pintura gatos.ai |~ De=de plantilla...

'H T3pintura gatod.ai

ofrece plantillas usables de ejemplo.

] [ Abrir..
Empezaremos nuestro tutorial creando un

documento nuevo para web (Crear nuevo >
uj Introduccion »

llj Muevas funciones »
uj Recursos »
-La parte inferior de la pantalla muestra la guia [ Mustrator Exchange »

Documento para web).

de usuario, nuevas funciones, recursos y B No voirer @ mosirar

lugares de Internet donde se comparten
conocimientos acerca del programa.
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Tutorial 1. Creacion de un fondo de pantalla
Paso 3 de 11
La siguiente pantalla que nos aparece nos da la
opcién de nombrar nuestro documento y darle
determinadas caracteristicas, desde aqui
podemos volver a cambiar el tipo de documento ([rrmyr—— ' '
(web, impresion...), asi como las medidas de —
éste y podemos elegir el nimero de mesas de Numbrelﬂj --
trabajo. Nuewva perfil de docurnento: -
Mimero de mesas de trabajo:

Las mesas de trabajo sustituyen a la
herramienta de Recorte de versiones pasadas y
son las areas de nuestro espacio de trabajo que
contendran las ilustraciones imprimibles.

Podremos crear hasta 100 mesas en un mismo
lienzo segun el tamafio de éstas y guardar,
exportar e imprimirlas de manera conjunta o
separada.

Para empezar, crearemos sélo una mesa de
trabajo en un documento web (pues nuestro
fondo esta destinado a verse en una pantalla)
que llamaremos Estrella, de 800 x 600 pixeles
con 72 ppp y color RGB y haremos clic en OK.

= 20 px

Areade recarte:
Anchura: 800 px
Altura: 600 px

Superior
Sangrado: |5 0 px =

& Avanzado

Ivlodo de color:
Efectos de rasterizado: Pantalld (72 ppp)

Mado de previsualizacion: Por defecto

alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles

Unidades: Pixeles -
. Modo de color:RGE
Orientacicn: 2] PPP:T2
Alinear con cuadricula de pieles:Si
Infericr lzquierda Derecha
0px | 0px = 0px @

———
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Tutorial 1. Creacion de un fondo de pantalla

Paso 4 de 11
Partes principales de la interfaz:
. ., . it B |3
1. Barra de aplicacién: contiene un B [EE - | Aspectosesenciales ~ | P ] of“‘{ (ol E
Archive  Edicion  Objetc  Texto  Seleccionar Efecto Ver  Ventana Ayuda

conmutador de espacio de trabajo y

Uniforme |+ - Owval 2 pt

menus (en Windows).

2. Barra de herramientas: contiene

herramientas de seleccion,

transformacion y dibujo
principalmente.

3. Panel de control: nos muestra
opciones especificas de la

herramienta seleccionada en el
momento.

4. Ventana de documento: muestra
la ventana en la que trabajamos. Los
documentos se pueden organizar en
fichas, agrupar y acoplar.

5. Paneles: ayudan a controlar y
modificar elementos. Es como una
version ampliada del Panel de

-

control. Podemos personalizarlos ) Jow -Weg - om Seleccién K

desde el menu Ventana.
6. Mesa de trabajo: donde Para nuestro tutorial usaremos el espacio de trabajo: aspectos esenciales desde el menu

I . . desplegable de la barra de aplicacion.
dibujaremos nuestras ilustraciones.
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Tutorial 1. Creacion de un fondo de pantalla

Paso 5 de 11

Para dibujar nuestra estrella comenzaremos
seleccionando la herramienta de Rectangulo.
Bajo todos los iconos que contienen un
pequefio tridngulo en la parte inferior derecha
se encuentra un menu desplegable al que
podemos acceder manteniendo el botén del
raton pulsado sobre el icono.

Cuando el menu se despliega, podemos elegir
la herramienta deseada (en este caso la
Estrella) y si soltamos el ratén, podemos
comenzar a dibujarla. Si queremos que este
menu desplegable esté siempre a nuestro
alcance, podemos hacer clic en el tridngulo de

la derecha (marcado en la ilustracién siguiente).

-

=

,Eﬁn [[] Herramienta Rectingulo (M) I
| J [:] Herramienta Rectéangulo redondeado
’ = () Herramienta Elipse [Lt
| O Herramienta Poligono
g W [E Herramientz Estrella ]

@ 1141 Herramienta Destello

-

Podemos dibujar figuras geométricas de dos
maneras: o bien seleccionando la figura
(haciendo clic en el icono deseado), pulsando y
arrastrando el raton hasta conseguir la medida
deseada, o bien haciendo clic y soltando. Al
hacer esto aparece una ventana nueva en la
que podemos insertar las medidas exactas.

'8

Estrella
Cpciones
"
Radio 1: 25 px
Radio Z: 50 px
Puntos: (= §

Si lo deseamos, siempre podremos cambiarlas
desde el Panel de control més tarde, y con ello
podemos modificar el tamafio de la estrella en

cualquier momento.

Para conseguir que la estrella sea
perpendicular con la horizontal, pulsaremos
Shift o MayUsculas al crearla.

/\
DN
/ \

L
Si queremos cambiar el nUmero de puntas de
nuestra estrella, pulsaremos las flechas del
teclado arriba (mas) y abajo (menos) segun el
numero de puntas deseado. El minimo es tres
y no tiene maximo de puntas. Para nuestra
estrella elegiremos 4 puntas.
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Tutorial 1. Creacion de un fondo de pantalla

Paso 6 de 11

Cualquier figura podra tener un
relleno (color de dentro) y un trazo
(color del borde). Para esta estrella
no es preciso elegir un trazo. Para
ello haremos clic en Trazo y
elegiremos la opcion de Ninguno.

Podemos acceder y cambiar los
trazos y rellenos de cualquier
objeto seleccionado:

- Desde el Panel de control:

Edicién Objetc Texto

zlla* al 150% (RGE/Previsualizar)

- Desde el panel de Color: si no esta visible,
podemos acceder a éste (y a cualquier otro
panel) desde el mend Ventana > Color

%R. ]

=1 [Cl! ]

‘t..l:l B I 1

- Desde la barra de herramientas:

Para seleccionar un objeto en lllustrator basta
con hacer clic en la flecha negra de la barra de
herramientas, y para seleccionar una parte
especifica de los objetos, pulsaremos en la
fecha blanca, llamada herramienta de

A r*.[

Seleccion directa.

Vamos a hacer clic en el relleno de nuestro
objeto y seleccionaremos un color, por ejemplo
un amarillo.
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Tutorial 1. Creacion de un fondo de pantalla

Paso 7 de 11

Si hacemos doble clic en el cuadrado del
relleno del panel de Color, nos abre un cuadro
de dialogo en el que podemos elegir cualquier
color por valores numéricos (RGB o0 CMYK), o
haciendo clic en la gama de color.

Selector de color :

Seleccionar color:

B OK
IMuestras de colar

©s:
' R 255

©6: | 255
b4 @B 0

. = FFFFO0

97

A~ EN0
o
R R R R

[T]sdlo colares web

El siguiente paso es crear otra estrella en el
interior de la primera; para ésta elegiremos un
color diferente, por ejemplo un azul.

Dos maneras de hacer la nueva estrella: o bien
pulsando Ctrl + C (para copiarla) y Ctrl + F

(pegarla al frente de la otra) o bien creando una

nueva como la primera vez.

Presionando mayusculas (para mantener la
proporcién), Alt (para que lo haga desde todos
los angulos a la vez) y arrastrando hacia el
centro crearemos una estrella mas pequefay
la situaremos en el centro de la original.

Si por cualquier razon la estrella no esta en el
centro, la acercaremos y mientras nos
acercamos pondremos atencion a las guias
inteligentes (las que nos indican las
intersecciones, el centro, puntos de alineado
entre los objetos que son movidos y otros en

nuestro documento). Si las guias inteligentes no

estan activas, las activaremos desde: Ver >
Guias inteligentes (Control + U)

El siguiente paso sera seleccionar ambas
estrellas (basta con trazar un “cuadro” con la
herramienta flecha por encima de las dos) y
elegir Objeto > Fusién > Opciones de fusion.
Nos aparecera el siguiente cuadro de dialogo:

; " .
Cpcicnes de fusian
Espaciado: Pasos especificados = g 4
Orentaciin; () @b

Previsualizar

———— T

Haremos clic en ok y después haremos clic en
Objeto > Fusién > Crear.
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Tutorial 1. Creacion de un fondo de pantalla

Paso 8 de 11

Siguiendo el mismo método usado
antes, ahora vamos a crear una
estrella de muchas puntas (100
puntas) y esta vez afiadiremos un
trazo de 2 pt desde el menl
desplegable de Trazo en el Panel
de control.

Estrella

Cpciones [ or ]
Radio 1: 150| DX

B
Radio 2: 50 px
Puntos: |£] 100

Elegimos colores de relleno
(morado) y trazo (amarillo) y al
trazar la primera estrella éste es el
resultado obtenido:

Copiaremos y pegaremos una
estrella igual en frente de la
primera: Ctrl + Cy Ctrl + Fy
haremos esta Ultima mas pequefia
presionando MayuUsculas y Alt.

Fusionamos estas dos'y..

MI -
Espaciado: Pasosespecificadns v 5

Orientacion: i!}ﬁfq‘ @

Opciones de fusién

Previsualizar

Una vez realizada la fusion
haremos doble clic en la estrella
pequefia para moverla. El resto de
la ilustracion la seguird como si
colgaran todas de un hilo, esto nos
puede ayudar a crear perspectivas
interesantes.

Una vez tenemos la forma
deseada seleccionaremos la
estrella entera con la flecha negra
y giraremos ésta desde una
esquina.
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Tutorial 1. Creacion de un fondo de pantalla

Paso 9 de 11

Los siguientes pasos seran
simplemente experimentar con
otras formas geométricas y otros
colores de relleno o incluso usar
trazo de diferentes tamafios para
crear una composicion que nos
guste.

Se pueden variar también las
posiciones de los objetos que
vamos a fusionar e incluso fusionar
objetos fusionados.

El siguiente paso seréa colocar las
estrellas donde queramos. Para
mover objetos unos delante y otros
detras de estos primeros,
pulsaremos el botén derecho del
ratén para llegar a un menu que
nos permite organizar los objetos.

Primero hemos de hacer clic fuera
de la ilustracion para salir del
modo fusion de la Ultima estrella.
Sabremos que esta en este estado
si el resto de la ilustraciéon aparece
menos iluminado, como en la
siguiente ilustracion (donde la

estrella azul esta en modo fusion).

Ahora si pulsaremos el boton derecho para llegar al menu

de organizar objetos (pulsaremos Traer al frente para traer

el objeto por encima de todos los demas; Hacia delante,

para subir un nivel; Hacia atras, para bajar un nivel y

Enviar detrds para mandar la ilustracién debajo de todas
las demas.

Deshacer Escala

Rehacer Enviar detras

Aislar grupo seleccionado

Transformar

/

Organizar 3 Traer al frente

Seleccionar Hacia delante
Hacia atras

Enviar detrds

Enviar a capa actual

Mayusculas+Ctrl+8
Ctrl+0
Ctrl+8
Mayusculas+Ctrl+9

XN AN\

En la siguiente pagina se puede ver un fondo de pantalla

creado con las estrellas que se han mostrado en este

tutorial.
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Tutorial 1. Creacion de un fondo de pantalla
Paso 10 de 11
. s R -Guardarpara Web ydlsposit}vﬂs ' . . . ' I r
Una vez creada la composicion Estrelafin ai - : :
(t__o:ﬁgina Optimizad: 2 copias | 4 copias -i=
deseada la guardaremos desde Adobe llustrator (Al M ] [ curder ]
. Adobe llustrator (* Al w
Archivo > Guardar o desde el .+ Adobe POF (*PDF) Q
. . _ FXG (LFXG) #
atajo de teclado: Ctrl + S. (Si no lo -:“u:tt;torEPS fl‘E-ﬂEF‘{SJAm E Ajuste pressitiecdo; - IPEG medis v ~ic
L or Template (.
habiamos nombrado todavia '5"‘3 .5VG) Optimzado
' SViG comprimido (* SVGZ) = coied{(30) +| 0
pulsaremos Archivo > Guardar '
. [=] |[f
como y elegiremos un nombre y Sin embargo, Guardar para web y ( e bpirneeed
31 s=g. a 28,8 Kbps 256 colores
un lugar donde guardar la dispositivos y la opcion Exportar — —
composicion que nos servira de : [T ] o de N
nos ofrecen un abanico un poco I [Phmipeicent
fondo de pantalia). mas amplio. La siguiente es una Hure: 600 pies
— Tamafic nuevo
captura de pantalla a la que Anchurs: 800 mna] a
1A . Altura: 600 pieeles
Es bueno guardar una version en podemos acceder desde: Archivo Sererem [T
mOdo AI, (IIIUStrator) por s! > Guardar para Web y GIF 100]:;@.[:;&: GIF Mh:;amg z::almkirlg:::aw::;n
11 = 741 KB Pal selectiva B3.16 KB Pal selectiva
queremos modificarla mas tarde, diSpOSitiVOS (A|t+Mayus+Ctr|+S) 27 s2g. = 28, Kbps 128 colores 30 seg. = 26,8 Kbps 25 colores —
pero para nuestro fin queremos pr— = = & = i3 hew - indce - | @[v] [ Deveetewar. i

guardarlo como JPEG, por
ejemplo.

Si intentamos Archivo > Guardar
no nos da la opcién de guardar
como JPG, como podemos ver en
la siguiente captura de pantalla:

— Ajuste presstablecido: - JPEG media w ~i=-

Crptimizado

Calidad:| 30 (=)
Desenfocar:| 0 F
Mate: |E|

Una vez en esta pantalla, podemos hacer clic en diferentes opciones.

En nuestro caso haremos clic en 4 copias (desde las pestafias de

arriba) y comparemos los pesos y tamafios, asi como el tiempo que

tarda en cargarse en una pagina web, elegiremos JPEG de calidad

30.
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Tutorial 1. Creacion de un fondo de pantalla

Paso 11 de 11

Si tomésemos la decision de
Exportar la imagen, porque igual
no necesitamos visualizar el
estado final de nuestras imagenes,
podremos ir directamente a

Wi
Archivo > Exportar y las opciones w é

gue nos ofrece lllustrator en este

caso son:

Estrelafin cif - E&
—
PN

Archivo de intercambio de AutoCAD (.0

Archiva de intercambio de AutoCAD {*.DXF)
.- BMP (*.BMF}
Dibujo de AutoCAD . DWG)
f Flash (“.SWF)
Formato de texta (" TXT)
JPEG (*.JPG)
Metarchivo de Windows (*.\WMF)
Metarchivo mejorada {*.EMF)
Photoshop (*.PSD)
PICT de Macintosh (*.PCT)
PMG *.PNG)
Targa (" TGA)

TIFF * TIF)
rreFere— r ¥ ¥

En la siguiente pantalla,

elegiremos un sitio adecuado y un
nombre, dejaremos el resto de las

opciones como estan y haremos
clic en OK. Nuestro resultado:
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Tutorial 2. Creacién de un estampado geométrico

Paso 1 de 8

En este tutorial vamos a ver como
hacer un estampado geométrico
simple para utilizarlo de fondo en
una pagina web, por ejemplo.

Al realizar el estampado que
vemos a la derecha, vamos a
aprender técnicas de
transformacion, bibliotecas de
muestras y el funcionamiento de
las capas de lllustrator.
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Tutorial 2. Creacion de un estampado geométrico

Paso 2 de 8

Para empezar, crearemos un
documento nuevo. Crear nuevo >

Documento para Web
de 800 x 600 pixeles 'y con
orientacién horizontal.

Mueve documenta

Nombre:
e perfil de documento: ([ -

-

Mimero de mesas de trabajo: 2] 1 A [548] (o] 5 —

Espaciado: (5 20 px Calurmnnas:

Area de recarte: | 800 x 600

Anchura: 800 px Unidades: Pixeles -

Altura: 600 px Orientacion:

Superiar Infer ior lequierda Derecha
Sangrado: | & 0 px = 0 px = 0 px = 0 px

& Avanzado
Modo de color: RGE
Efectos de rasterizado: FPantalla (72 ppp)
Moda de previsualizacion: Por defecto

alinear nuevos ob jetos con cuadricula de pixeles

Cancelar
Flantillaz...

Modo de color:RGE
PRP:72
Alinear con cuadriculz de pieles: Si



Guia de aprendizaje Icio | créoiros
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 2. Creacion de un estampado geométrico

Paso 3 de 8

Con la herramienta rectangulo seleccionada El siguiente paso sera ir a Objeto El siguiente paso sera hacer clic en cada uno de los

vamos a crear un rectangulo de 20 px de ancho > Expandir aparienciay después rectangulos y darles un color diferente a cada uno.

por 60 px de alto sin trazo y con relleno negro. desagruparemos los rectangulos Para este tutorial vamos a elegir varios tonos de azul con el
desde el menu desplegable que fin de simular los diferentes tonos del agua.

B - Trazo: aparece al hacer clic derecho (de

manera que podremos dar un color  Para ello nos vamos a ayudar de las bibliotecas de colores

Con el rectangulo negro seleccionado, vamos al diferente a cada uno de ellos). gue ya hay creadas en lllustrator. Primero nos hemos de

menu superior Efecto > Distorsionar y cerciorar de que el panel de Muestras esta activo, si no lo

transformar > Transformar y elegiremos las esta, lo encontraremos bajo el mend Ventana > Muestras.

caracteristicas que se muestran a continuacion: Deshacer Expandir apariencia DeSpUéS haremos clic en el icono de abajo, como se

e muestra en la imagen siguiente:
[ 3
4SS R MIEL AT Aislar grupo seleccionado
Desagrupar
Escala
Horizontal: 100 % Transformar 3
verteEl 100 % Seleccionar b
3 Copias . ;
Mover Visualmente deberia parecerse a
il o " IReflejar X la siguiente imagen:
Vertical: 20 px DRefIEJar Y
Riatar [Tl Al azar
Anquio: 0 . @ [Z]Previsualizar i
Mend Bibliotecas de muestras
] - e
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Tutorial 2. Creacion de un estampado geométrico

Paso 4 de 8
Una vez ahi elegiremos Naturaleza > Playa y Ahora vamos a reagrupar nuestros rectangulos desde el La siguiente ilustracion
nos aparecera un nuevo panel del que boton derecho (Agrupar) y otra vez iremos al menu Efecto muestra el resultado de la
elegiremos los colores que nos gusten. Aqui > Distorsionar y transformar > Transformar y en este dltima transformacion.
hemos elegido varios tonos de azul para simular caso elegiremos las opciones siguientes: hay que poner
agua. especial atencion dénde colocar la nueva copia, como se

sefiala en la ilustracion bajo un circulo rojo.

Playa

ﬁ
L

F

Efecto Transformar

i

=]
g | | | -
I W % . — Escala [ o0 )
| Horizontal: 100 %
Con la herramienta de Seleccion directa .
Yertical: 100 #
seleccionaremos la parte de la derecha de -
nuestros rectangulos y después presionando .
i _ — PAover 1 Copias Otra vez vamos a usar el
Mayusculas haremos clic y arrastraremos los _
Harizantal: 0 px _ efecto transformar pero
rectangulos hasta obtener la inclinacion — Reflejar &
_ [ Reflejar ¥ ahora queremos poner una
deseada. Yertical: 0 px . )
copia de nuestros primeros
e recténgul(JS, por IO que IOS
— Rotar [Z] il azar vamos a mover
Angulo: 0 @ @ Fred BRI verticalmente.
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Tutorial 2. Creacion de un estampado geométrico

Efecto Transformar -
Este es el
— Estala
OK
Horizontal: 100 % resu |tad0
.
wertical: 100 % visual:
— Maver 1 copias
Horizontal: 0px ElRefiejr
wertical: 80 px [CIReflejar ¥
- REE? [Tl azar
Anquio: 0 . @ [VIPrevisualizar

Y por dltima vez volveremos al mismo efecto y
esta vez haremos una copia a -80 en la vertical.

Efecto Transformar

— E=cal
scala =7
Horizontal 100 S

Wartical: 100 %

— Mover 1 copias

Horizantal: 0 px [CIReflejar =

[CIReflejar ¥

3

- fotar [Tl azar
Angulo: 0 o @ [7]Previsualizar
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El siguiente procedimiento sera crear un
rectangulo sin relleno ni trazo de 80 px de alto y
120 px de ancho (80 = nimero de rectangulos x
ancho de cada unoy 120 = 2 x altura de un
rectangulo). Vamos a mandar éste debajo de
nuestros rectangulos desde el panel de Capas (si
no esté visible lo activaremos desde el menu:
Ventana > Capas o pulsando F7).

[ =] @
= ) : <Grupos @
| || [ []<Grupes @
| || [ ]<Grupes @

LEE ® 46 B @4

_a

Las capas nos permiten mostrar, organizar y editar
los objetos de un documento. Por defecto, cada
documento tiene una capay los objetos que
creamos se van disponiendo en ésta, pero
podemos distribuirlos en capas diferentes para
poder tener un mejor control sobre ellos.

2 L]
§|—I [» EI:Grupo: @
o 1| O <cuees e
2 | M : =Grupo:s @
El_l [» I:l =Grupos>
& I E <Trazado= (@ l)

p—
Lczpa & Ha @ 3

El cuadrado pequefio que esté en el
circulo rojo en la ilustracion anterior

indica que la capa esta seleccionada
en ese momento.

El circulo indica la apariencia y
haciendo doble clic en él podremos
acceder a ella y cambiarla desde el
panel Apariencia. Haciendo clic la
podremos identificar y la
arrastraremos para moverla.

El ojo de la izquierda demuestra la
visibilidad de las capas y si hacemos
clic en él, podemos esconderlas.
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Tutorial 2. Creacion de un estampado geométrico

Paso 6 de 8

Para mover la capa donde se
encuentra el Ultimo rectangulo
trazado, haremos clic en la
capa que dice Trazado y
arrastraremos hasta abajo; en

este punto soltaremos el ratén.

Podemos cambiar los
nombres de las capas por
nombres que se nos hagan
mas apropiados y para que
cuando tengamos muchas
capas, podamos encontrar los
objetos mas rapidamente.

Los colores también pueden
ayudarnos a identificar y
localizar las capas mas
facilmente (la nuestra es azul
marino).

Si hacemos doble clic en el nombre de una capa,
accederemos al siguiente menu, donde podremos
cambiar de nombre, bloquear y mostrar la capa.

OCpciones

Mormbre:

[viostrar

rectangulo_abzjo|

| Bloguear

Ok

Como vemos, en nuestro panel de Capas hay

unos triangulos a la izquierda de los iconos de

las capas. Estos indican que hay un submenu

al que accederemos haciendo clic en el

triangulo.

Capas =

@ ||=[F]cawpar o -

El—l <Grupa:s @

El_l E =Trazado:= @

E |_ I [ l:‘ <Grupa:s @

§ |_ I [ l:‘ <Grupo:s @

§ |_ I [ l:‘ <Grupo:s @

ol
1 capa | al a i

Otro aspecto importante acerca de las capas es que
pueden ser bloqueadas. Para ello, haremos clic en el
cuadro al lado de los ojos y aparecera un pequefio
candado (nuestra capa estara bloqueada y no se podra
mover). Si hacemos clic otra vez, el candado
desaparecera y podremos modificar nuestra capa otra

“
Capas -

vez.

[IIM

=@l []cw1 o -
Sal| b ]<cu o
Eﬁl [}DccGrupn:: @
oal| » [l o
(@ | [}Dc:Grupn:: @
Sl

1 capa |

Como en nuestro caso sélo hay una capa, al
bloquearla se bloquean los deméas elementos; si
hacemos clic en uno de los grupos, sélo entonces se
bloquearan éstos individualmente.
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Tutorial 2. Crecion de un estampado geométrico

Paso 7 de 8

Desde el panel Alinear, al que
accederemos desde el menu
Ventana > Alinear o con el atajo
de teclado: Mayusculas F7,
seleccionaremos todo (Ctrl A) y
elegiremos el alineado a la
izquierda. Esto hara que la linea
gue habia entre los trazados se

ajuste y no deje ningun pixel

blanco entre ellos.

Distribuir objetos:

= = = b @ O
Distribuir espacizdo: alinezr con:
= o [om || Y

PPy PR

Por dltimo, con toda la capa
seleccionada, la arrastraremos
hasta nuestro panel de Muestras
hasta que aparezca un signo
mas al lado del puntero del
raton. Dando doble clic en ésta,
la cambiaremos de nombre (en
este tutorial la vamos a llamar
agua de mar).

El dltimo paso sera arrastrar
nuestra agua de mar varias veces
hasta la mesa de trabajo e ir
situandolas una al lado de la
siguiente con cuidado de no dejar
espacios. También podemos usar
la técnica de antes para hacer
copias de nuestro estampado
original o copiar y pegar
seleccionando cada vez un grupo
mayor. Al final lo que queremos
hacer es agrupar todo para que no
Se nos mueva sin querer e incluso
podemos bloquear la capa desde
el panel de Capas.

El siguiente paso es exportar
nuestro fondo de pantalla a formato
GIF, por ejemplo, y la Gnica
manera de poder elegir formato
GIF es la de Guardar para Web y
dispositivos.
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Tutorial 2. Creacién de un estampado geométrico

Paso 8 de 8

Asi pues, como en el tutorial 1, elegiremos
la calidad deseada y nos fijaremos en que
las opciones que se nos ofrecen para GIF
son un poco diferentes a las del JPEG. Las
elegiremos como en la siguiente ilustracion:
y pulsaremos Guardar.

En la siguiente pantalla, elegiremos un sitio
adecuado y un nombre y dejaremos el resto
de las opciones como estan. Finalmente,
haremos clic en OK.

El resultado debe ser como en la siguiente
ilustracion.

Como actividad realizaremos un
estampado hecho de rombos.
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Tutorial 3. Creacién de un banner

Paso 1 de 12

En este tutorial vamos a ver
coémo hacer un banner de
pagina web.

Al hacer este banner de pagina
web aprenderemos varias
técnicas de dibujo, como la
utilizacién de la herramienta
Elipse, la herramienta
Cuentagotas, el uso del panel
Buscatrazos, como se hacen
los degradados lineales y
coémo insertar texto en
nuestras ilustraciones, entre
otras.

Loua 0 mall
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Tutorial 3. Creacién de un banner

Paso 2 de 12

i N
En este tutorial vamos a ver como Auevo doamne
hacer un banner de pagina web. o
—Muevo perfil de documento: — [A medida] -
Para empezar, crearemos un .
Numero de mesas de trabajo: (5 1 e || st | = Plantillas...
documento nuevo. Crear nuevo >
Documento para web Espaciado: |5 20 px Colurmnas: =1
. Areaderecorte: [4 medida) -
de 800 x 250 pixeles y con |
P e i Anchuraf 800 px Linidades: Pixeles -
orientacion horizontal. ‘ wotocecormca
Altural P50 px Orientacicn: -
Alinear con cuadriculz de piceles:Si
Superior Infierior lzquierda Derecha
Sangrade: |5 0 px = 0 px + 0 px = 0px @

# Avanzado

Modo de color ff RiaB -
Efectos de rasterizadol Pantalla (72 ppp) -
Mado de previsualizacidnd Par defecta -

Alinear nuevos objetas con cuadricula de pieles
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Tutorial 3. Creacién de un banner

Paso 3 de 12

El banner que vamos a crear esta
destinado para una pagina web
llamada agua de mar. El banner va
a estar compuesto por dos
elementos: una ilustracion de un
pez y texto para el titulo de la
pagina web.

Para organizarnos mejor, el primer
paso va a ser crear 3 capas en
nuestro documento nuevo,
(Ventana > Capas, 0 F7y
haremos clic en el icono Crear
nueva capa).

Crear nueva capa

Para cambiar el nombre de una

capa haremos doble clic sobre el
nombre y cambiaremos el nombre.
Comenzaremos trabajando en el
cuerpo del pez.

.
-
(1N »

capas [
= Dmbn_aguademar -
LA |12

) || [Jfnde

== 5w 3 5.

Vamos a crear el cuerpo del pez;
empezaremos eligiendo un color
azul para web para el relleno y sin
borde y crearemos un circulo de
100 x 100 px con la herramienta
Elipse y presionando Mayusculas
para mantener las proporciones.

Alternativamente podremos
cambiar las proporciones desde el
Panel de control.

-
Selector de color

Seleccionar color:

&

Solo colores Yeb

oK
MWuestras de color
@H 193 °
DS 40 %
OB o4 %

. R 153 T 35

Ca 204 M 10
DB 255 Y0

- # G9CCFF

®OW O® ®

™
=]

Ahora que tenemos trazado el
circulo azul, vamos a seleccionar
la herramienta de Seleccion
directa (flecha blanca) para
arrastrar los puntos de ancla del
circulo y deformarlo. Puntos de
ancla: cada trazado (linea) consta
de uno 0 mas segmentos curvos o
rectos.

El inicio y el fin de cada segmento
esta sefialado por los puntos de
ancla. Hay dos tipos de punto de
ancla: puntos de vértice (conecta
rectas o curvas) y puntos de
suavizado (conecta curvas).
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Tutorial 3. Creacién de un banner

Paso 4 de 12

Haremos clic y arrastraremos en el
punto de ancla que deseamos
mover y moveremos hasta que
logremos el tamafio deseado.

Seleccionando el circulo ovalado
gue hemos creado presionaremos
Ctrl Cy Ctrl F para copiar y pegar
en frente del original.

Seleccionando el punto de abajo, lo
encogeremos hacia adentro y
daremos un color mas claro a este
(6valo) de encima.

.

Con la herramienta Elipse otra vez vamos

An,: 100 px
Al.: 103.66 px

a crear unas elipses con color blanco
como las que siguen:

Vamos a seleccionar todos los elementos
creados hasta ahora y los vamos a
agrupar desde el menu desplegable que
aparece al pulsar el botén derecho del
raton.

Cambiaremos el nombre de este grupo a Cuerpo desde el
panel de Capas y crearemos otra capa llamada Boca, como
hemos hecho anteriormente.

El panel de Capas nos quedara como en la siguiente
ilustracion.

3 capas @ 42 Al l

Seleccionaremos la capa de
boca para realizar la siguiente
parte de nuestra ilustracion
haciendo clic sobre ésta.

Trazaremos otra elipse perfecta
(presionando Mayusculas) con
relleno negro y sin borde de 60
X 60 px.
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Tutorial 3. Creacién de un banner

Paso 5de 12

Ahora veremos como dividir esta El siguiente paso sera dibujar los dientes del
circunferencia en su mitad para formar pez; para ello vamos a crear un circulo negro
una boca sonriente. de 20 x 20 pixeles, lo vamos a seleccionar

Para ello primero nos aseguraremos

mientras pulsamos Alt + Mayusculas y lo

de que el panel Buscatrazos esté arrastramos hacia la derecha (al presionar Alt
activo desde el Menu Ventana > Después seleccionaremos todo y haremos clic copiamos la formay con las mayusculas se
Buscatrazos (Mayus.+ Ctrl + F9) en el segundo icono del panel Buscatrazos restringen los movimientos).

(menos frente).

También necesitamos tener activadas ﬂ

las guias inteligentes.

Ahora si, trazaremos un rectangulo

. L El siguiente paso sera seleccionar ambas
con la misma apariencia (relleno negro

y sin trazo) hasta la mitad del circulo circunferencias para agrupar los dientes (boton

(las guias inteligentes nos avisaran derecho > agrupar) y colocarlos sobre la boca

como en la siguiente ilustracion:

cuando lleguemos al centro).

No importa dénde empieza el
rectangulo, pues soélo lo queremos
para sustraer esa parte del circulo que

no queremos utilizar.
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Tutorial 3. Creacién de un banner

Paso 6 de 12

Ahora vamos a alinear los dientes con la boca _ﬁ¢ —
haciendo clic en el panel Alinear, accesible m Alinear obijetos:

desde el men Ventana (Mayus. + F7) Modos de forma: =N =
L_|_| r ﬁ Expandir Dﬂbmribml
& Alinear Buscatrazos: Ahora vamos a hacer lo mismo que hemos
Alinear ohistos: Wy oh Uy & & W hecho con los dientes pero con la lengua, es
E = mE dO= Qo decir, vamos a duplicar la forma de la boca,
Dictribuir o -C : _ vamos a seleccionar esta Ultima y la lengua y
= =" ne o ogs o Una vez hecho esto, vamos a cambiar a blanco  por Gitimo haremos clic en el Buscatrazos para
o : el color de la forma creada y ya podemos i i6 .
et et P e o ot formar la interseccion entre las dos formas:
= . - visualizar los dientes.
= ”D = E‘i T

Modos de forma;
SO
Seleccionaremos la boca otravez y la

copiaremos-pegaremos enfrente (Ctrl + C, Citrl

. Para la lengua, vamos a dibujar un circulo de
+ F). Ahora vamos a seleccionar una de las 9 !

25 x 25 px de color blanco y sin trazo y lo

copias de la boca y los dientes y manteniendo

. . colocaremos encima de la boca.
presionado Alt en el teclado haremos clic en el

Seleccionaremos la boca, los dientes y la

icono redondeado en la ilustracién siguiente Hecho esto obtendremos el siguiente resultado:

w

. - lengua y haremos clic en el icono de centrado
(Formar interseccién).

horizontal del panel Alinear.
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Tutorial 3. Creacién de un banner

Paso 7 de 12

Vamos a dar a la lengua un degradado de color
rojo a rosa para darle un poco més de
profundidad.

Para ello debemos activar el panel de
Degradado (Ventana > Degradado o desde el
teclado: Ctrl + F9) y el panel de Color
(Ventana > Color o pulsando F6).

También podemos acceder a los degradados y
modificarlos utilizando la herramienta de
Degradado de la barra de herramientas:

D m
[.H'ﬁpc: Linz=zl -
E3*

oL £ 0 )

o

=2 e
Opacidad) b S
Ibicacion: k|3

Vamos a seleccionar la lengua y vamos a
aplicar un degradado con un tono rosado para
la lengua desde el panel de Color (Ventana >
Color o desde el teclado: F6)

En el panel de Degradado, nos aseguraremos
de que Lineal esté seleccionado en el menu
desplegable.

Haremos clic en la muestra de la izquierda (el
cuadro pequefio debajo de la barra de
degradado) y en la paleta de Color elegiremos
un color rosa oscuro. Para la muestra de la
derecha (la que aparece en negro) elegiremos
un color rosa blanquecino. Haciendo clic en la
herramienta de Degradado nos aparecera otra
barra de degradado encima del objeto
seleccionado a través de la cual también
podemos acceder a estas paletas y modificar

los colores.
Opxﬂxh 100 b % Ubicacidn: 0 F %

El rombo que se desplaza por encima de la
barra de degradado es para introducir paradas
en el degradado, que regularan las distancias
que abarcan los colores del degradado y
podremos crear varias de ellas. Cuando
usamos la herramienta de Degradado este
rombo es un cuadrado pequerio.

Vamos a hacer clic en el icono marcado en un
circulo rojo en la siguiente ilustracién para
cambiar la orientacion del degradado
(Degradado inverso). También en este panel
podemos alterar los grados y la proporcion
(iconos de angulo y elipse ovalada).

I]|E|Tlpo= Lineal
& |o

Opacidad; k(25

Ubicacicn: P |5
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Tutorial 3. Creacién de un banner

Paso 8 de 12

También se pueden crear degradados
transparentes que controlaremos con la
opacidad:

Opacidad: 100 F % =

.

KF—Q o

Ahora vamos a cambiar la orientacion de éste
con la herramienta Degradado.

Para ello situaremos el ratdn sobre el extremo
derecho que acaba en punta de la barra de
degradado, donde aparece un cuadro pequefio
negro y cuando al puntero del ratén se le afiada
una forma de flecha curvada rotaremos la barra
90 grados a la izquierda a la vez que la
encogemos hacia abajo.

Ahora regularemos la cantidad de color deseada
con la manecilla del regulador de las paradas de

color.

Para nuestro degradado vamos a cambiar la
orientacion de éste con la herramienta
Degradado.

Para ello situaremos el raton sobre el extremo
derecho de la barra de degradado, donde
aparece un cuadro pequefio (al puntero del
raton se le aflade una forma de flecha curvada)
y la rotaremos 90 grados a la izquierda a la vez
gue la encogemos hacia abajo.

El siguiente paso sera agrupar la boca, los
dientes y la lengua y colocar el conjunto encima
del cuerpo que dibujamos antes.

Con todos los elementos seleccionados,
haremos clic en el icono de centrado desde el
panel Alinear.
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Tutorial 3. Creacién de un banner

Paso 9 de 12

Para los ojos de nuestro pez hemos creado
tres circulos (seleccionando herramienta de
elipse, pulsando mayusculas y arrastrando el
ratén) de diferentes tamafios como se puede
apreciar en la ilustracion de abajo, les hemos
dado al primero un borde de color gris del px y
un relleno blanco, para el segundo hemos
quitado el borde y le hemos dado un relleno de
color negro y para el tercero hemos trazado
una circunferencia muy pequefa blanca y sin
borde.

Una vez tenemos el primer ojo, lo vamos a
colocar sobre la boca 'y vamos a hacer una
copia del mismo para el ojo derecho.

Para ello vamos a presionar Alt y Mayusculas,
haremos clic y arrastraremos el ojo hacia la
derecha poniendo atencioén en las guias
inteligentes.

El siguiente paso va a ser dibujar la cola del
pez.

Para ello vamos a usar la herramienta Pluma.
Seleccionando ésta desde la barra de
herramientas haremos clic donde queramos
empezar nuestro trazo de cola y soltaremos el
botén del ratén, luego nos situaremos donde
queremos realizar el siguiente trazo e lllustrator
creara una linea desde nuestro primer punto
hasta este Ultimo. Repetiremos esto hasta tener

.

la cola dibujada.

Puntos de ancla:

Cada trazado (linea) consta de uno o mas
segmentos curvos o rectos. El inicio y el fin de
cada segmento viene sefialado por los puntos
de ancla. Hay dos tipos de punto de ancla:
puntos de vértice (conecta rectas o curvas) y
puntos de suavizado (conecta curvas).

La herramienta Pluma nos permite realizar
lineas rectas y curvas y transformar sus puntos
de ancla.

Si queremos afiadir mas puntos de ancla a
una ilustracion, usaremos la herramienta Anadir
punto de ancla. Para eliminar puntos
usaremos la herramienta Eliminar punto de
ancla y para convertir puntos de ancla
usaremos la ultima opcion del menu
Herramienta Pluma. Esta Ultima cambia
vértices redondeados a cuadrados y viceversa.

- La !

E u # Herramienta Pluma (P}
\ \ff' Herramienta Afadir punto de ancla (+)
f \f"}_ Herramienta Eliminar punto de ancla -} !
@ [\ Herramienta Convertir punto de ancla  (Mayisculas+C)

= = T 1
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Tutorial 3. Creacién de un banner

Paso 10 de 12

Lo siguiente sera dar color a la cola; para ello
gueremos elegir el mismo color que en la parte
de arriba del cuerpo del pez (azul claro). Con la
cola seleccionada haremos clic en la
herramienta Cuentagotas desde la barra de
herramientas y después haremos clic sobre el
color que deseamos copiar, automaticamente
se copiara el color.

Para mover los puntos de ancla que estan mas
cerca del trazado del cuerpo del pez es mejor
hacer un zoom para acercarse y ver mejor los
puntos.

Para ello haremos clic en el icono de la Lupa
(barra de herramientas) y pincharemos sobre la
zona que queremos ampliar o usaremos las
teclas: Ctrl + o Ctrl — para acercarnos o
alejarnos.

Una vez ahi usaremos la herramienta Mano
desde la barra de herramientas (o con la barra
espaciadora) y haciendo clic con el ratén y
arrastrando hasta donde queramos.

Seleccionaremos la herramienta de Seleccién

directa (flecha blanca) y haremos clic en los
puntos de ancla que queremos mover.

[F ¢ ©

Para hacer la parte de la cola azul oscuro
vamos a trazar un triangulo con la herramienta
Pluma como antes. Elegiremos el color azul y
mandaremos este objeto hacia atras haciendo
clic en el boton derecho del raton >
Organizar > Hacia atras (Ctrl + 9).

4
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Paso 11 de 12

. Para obtener el texto de arriba
hemos utilizado el color azul

oscuro que utilizamos en el pezy

las siguientes caracteristicas de

Para finalizar el pez realizaremos Cuando usamos cualquier

texto:

unas elipses de diferentes tamarios de herramienta, el Panel de control se

color azul oscuro para simular gotas personaliza para esa herramienta

ahora que hemos trazado texto se

de agua.
ha cambiado a Caracter, como
P . P Gill Sans MT Condensad -
El siguiente paso sera el texto del vemos en la siguiente ilustracion:
Regular -
banner. .
. Caracter:  EIETTON la - 512 - - -
Para ello activaremos el panel de — ) Reguisr e [+ w0t »| &3] (120pt) »
. sualizar) lar:nge- == lil - -
Caréacter desde Ventana > Texto > —— Euphemia Ay |+ 0  — GL -
Euphorigenic 5 al
. Eurostile |
Carécter (Ctrl + T). Feke Toing
Footlight MT Light
Forte
Para introducir texto utilizaremos la Frankin Sethic Bock De momento no nos vamos a
herramienta Texto (T) I, (desde Frankli Gothic Demi Cond___| ) complicar con el texto, va a ser
la barra de herramientas). algo bastante simple: solo le
Haremos clic y arrastraremos para pondremos un relleno y un borde
crear un cuadro de texto e de color mas oscuro.

introduciremos el texto deseado.
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Paso 12 de 12

El dltimo paso que hemos dado ha
sido poner un degradado de
fondo utilizando el azul oscuro del ® ®
texto para la parte de abajo del
degradado y blanco para la parte
de arriba simulando el mar.

Ya so6lo nos quedaria exportar
nuestro documento a un formato

adecuado para web otra vez, pues
es un banner de pagina web.
(Como en el tutorial 2,
guardaremos paraweby
dispositivos y elegiremos GIF con
las mismas caracteristicas que en
el tutorial 2).

Como actividad podriamos variar
los trazados del pez para hacer
una ilustracion de otro animal, por
ejemplo.
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Tutorial 4. Creacion de un icono para un dispositivo movil

Paso 1 de 14

En este tutorial vamos a
aprender a hacer un botén
para un moévil como el que
vemos a mano derecha.

En el transcurso de este
tutorial veremos
herramientas como la del
Rectangulo redondeado.
También veremos efectos
como el de reflejo.

Mas tarde veremos el panel
de Transparencia'y como
hacer mascaras de recorte,
entre otras cosas.
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Tutorial 4. Creacién de un icono para un dispositivo movil

Paso 2 de 14

Para empezar, crearem f
ara empezar, crearemos Muevo documento

un documento nuevo y en el

.
menu desplegable del perfil Norbre: [ {ok]) ]
N
de documento elegiremos — Mueyvo perfil de docurmento: -
Movil y dispositivos. )
MNurnero de mesas de trabajo: |5 1 ey | i s | =) Flantillas...
Por defecto al elegir este Espaciada: [+ 20 px Columnas: =) 1 e T
perfil nos rellena unas Areade recorte] 176 % 203 -

. , l |
opciones como el area de Anchura: 176 px Lnidades: Pixeles - |
recorte, el modo de color Modo de color:RGB

_ Altura: 208 px Orientacion: [l PEE:T2
los efectos de rasterizado y Alinear con cuadricula de piesles:No
., Superior Inferiar [zquierda Derecha
el modo de presentacion. n < = = a
Sangrado: |3 0 px = 0px = 0 px = 0px d

Vamos a dejarlos como nos

- £ Avanzado
sugiere lllustrator que =

utilicemos y haremos clic en Modao de color ff RGE
OK. ]

Efectos de rasterizadof Pantalla (72 ppp)
WModo de previsualizaciony Por defecto

[] Alinear nuevas objetos con cuadricula de pixeles
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Tutorial 4. Creacion de un icono para un dispositivo movil

Paso 3 de 14

Este va a ser el boton de ajustes que
podria aparecer en un moévil. Para empezar
vamos a dibujar el botén en si y mas tarde
dibujaremos lo que seria el icono que
representa los ajustes que iran dentro del
boton.

Comenzaremos dibujando un cuadrado
perfecto con esquinas redondeadas y de
relleno negro.

Para ello, seleccionaremos relleno negro
desde la barra de herramientas y borde
ninguno y a continuacién seleccionaremos
la herramienta de Rectangulo
redondeado (situada en la barra de
herramientas). Presionando Mayusculas
mientras arrastramos el raton crearemos
un cuadrado de 30 x 30 pixeles y de
radio: 5 pixeles.

‘@ n |:| Herramienta Rectangulo (M)

| f [5 Herramiznta Rectangulo redondeadc]

i = () Herramienta Elipse (L}
! O Herramienta Poligono '
] I 'i:? Herramienta Estrella

! @ C}_-, Herramienta Destello

El botén nos quedara algo asi:

Ahora lo que hemos de hacer es crear otro
rectangulo mas pequefio, para ello vamos a
hacer clic en la mesa y como aun tenemos la
herramienta de rectangulo redondeado
seleccionada nos aparecera otro igual al
primero, y en la pantalla que nos aparece le
daremos las medidas del nuevo cuadrado:

27 x 27 px (dejaremos 3 pixeles de diferencia
entre los dos). Y de radio dejaremos 5 px.

Rectangulo redondeado

Opciones
i —
Anchura:  pEi

Altura: 28 px

Fadio de vértice: 5 px

Una vez realizados los cuadrados, los
gueremos alinear uno con el otro; para ello
seleccionaremos ambos e iremos al panel de
Alinear que ya habiamos usado antes.
Haremos clic en Centrar y Centrar
verticalmente (en la ilustracion, iconos de
izquierda a derecha bajo los circulos rojos)

Alinear ohjatos:
HOE
= =

Distribuir objetos:

= = = @b % 04
Distribuir espaciado: Alinear con:
= 9 [: By

F @ w
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Tutorial 4. Creacion de un icono para un dispositivo movil

Paso 4 de 14

El siguiente paso sera dar un
degradado a nuestro boton.
Para ello seleccionaremos el
cuadrado del interior, iremos al
panel de Degradado y
elegiremos gris oscuro para la
muestra de la izquierda y negro
para la de la derecha (como en
el tutorial 2 podemos hacer
doble clic en la muestra y elegir
color, o podemos hacer clic en
el color deseado desde el panel
de Muestras y arrastrarlo hasta
nuestra muestra en la barra de

degradado).

¢ Degradado

.H Tipo: Linesl
[ °
5 4 o

Ubicacidn: | 100 * (%

M" A

Una vez hecho esto iremos a editar nuestro
degradado utilizando para ello la
herramienta Degradado de la barra de
herramientas.

Con ésta seleccionada haremos clic sobre
la parte mas alta de nuestro cuadrado
arrastrando sin soltar el raton hacia abajo.
Si es necesario, utilizaremos los
manejadores para alterar nuestro
degradado a nuestro gusto.

La apariencia de nuestro boton en el
momento de cambiar la orientacion del
degradado sera ésta:

Para dar un efecto de realidad y simular que el
botdn es acristalado, vamos a realizar el tipico
reflejo del boton. Para comenzar el reflejo
seleccionaremos la herramienta Rectangulo de
la barra de herramientas y haremos un clic en
el lienzo, de medidas 27 x 13 px y 3 px de
radio. Lo centraremos en nuestro cuadrado
base con la ayuda de las guias inteligentes.

Rectangulo redondeado

Opciones
i
Anchura: 28 px

Altura: 15 px

Radio de vértice: 3 px

Como el relleno que teniamos era el del
degradado del ultimo cuadrado, lo
cambiaremos de blanco a negro.

Con el ultimo rectangulo seleccionado iremos
al menl Ventana para activar el panel de
Transparencia (menu Ventana >
Transparencia o Mayus. Ctrl).
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Tutorial 4. Creacion de un icono para un dispositivo movil

Paso 5 de 14

En este menu hay varios modos
de fusién; elegiremos el de Trama,
que multiplica el inverso de los
colores base y de fusion.

El efecto obtenido es parecido a
proyectar varias imagenes
transparentes unas sobre otras.

% Transparencia

Normal i:]OPaDdad b %

Normal
Crscurecer LR
Multiplicar

Subexponer color

Aclzrar

Sobresxponer color

Superponer
Luz suave
Luz fuerte

Diferencia
Exclusicn

Tono
Saturacion
Color
Lumingsidad

 Degradado

[le: Lnas -
o

B o w2

FH*

Para que no se note tanto el contraste,
volvemos a seleccionar el rectangulo y le
bajamos el degradado hacia la izquierda con el
manejador de arriba de la barra de degradado.

Llegado aqui vamos a dejar
el recuadro del boton un
poco aparte y vamos a
comenzar dibujando lo que
va a ir en el interior, que
va a ser similar al
mecanismo de un reloj
(ruedas, poleas, etc.) en
una capa nueva (llamada
Poleas).

Con la herramienta Pluma (barra
de herramientas) con un trazo
negro de 1 px y sin relleno,
trazaremos una linea (hacer clic en
los dos puntos que serian los
extremos) con una inclinacion
aproximada a la ilustracion de la
derecha.

El siguiente paso va a ser hacer un reflejo de este

segmento para que nos quede simétrico. Para ello vamos a

seleccionar el segmento trazado y seleccionando la
herramienta de Reflejo (O) (barra de herramientas)

presionaremos la tecla Alt y haremos clic en el lugar donde

qgueramos el eje (al pulsar Alt apareceran tres puntos al

lado del puntero del ratén).

(o
4

.{m) ™ Herramienta Rotar (R}

%4 Herramients Reflsjo [O)

R, U |
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Tutorial 4. Creacion de un icono para un dispositivo movil

Paso 6 de 14
En la siguiente pantalla podremos elegir el eje en el que Ahora so6lo hemos de repetir este
queremos que se refleje el original (X 0 Y), en nuestro caso objeto varias veces. Para ello hay —_— | |
. . . . . , Ay
es el vertical (Y) a 90 grados y haremos clic en Copia. varios caminos, uno de ellos es éste: | i.4m 7% Herramienta Rotar (R}
'@1 % Herramients Reflejo  (O)
i Seleccionamos nuestros tres trazados o |
Ej . ., .
. ] Co y a continuacion seleccionaremos la
- _C ! .
@ertea (Caeer ) herramienta Rotar (R) (desde la
© Apgulo: 90 ° .
barra de herramientas).
| Al hacer esto nos va a aparecer lo
que va a ser el eje de rotacion O

Con la herramienta de Seleccioén directa seleccionaremos . ]
) _ i (marcado con un circulo rojo en la
los dos extremos de arriba para unirlos (sabremos que estan B
] ) ilustracion de la derecha), lo que
seleccionados cuando los puntos de ancla estén rellenos. ;
hemos de hacer es presionar Alt,

Para unir los trazado iremos al hacer clic y arrastrar donde
menu Objeto > Trazado > Unir qgueramos situar el eje, hacia abajo,
(Ctrl + J).También podemos para que se nos abra la ilustracion
hacerlo haciendo clic derecho > como si fuese un abanico. -
ngulo
Unir o desde el Panel del control
. . - : . Al soltar el ratdn nos aparece la
haciendo clic en el siguiente icono: S e
siguiente pantalla. En ella _ ,
Objetos Iotivos o
E elegiremos un angulo de 15 ¥ Previsualizar
i
— - Y

grados y haremos clic en Copiar.
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Tutorial 4. Creacion de un icono para un dispositivo movil

Paso 7 de 14

Ahora s6lo hemos de ir a Objeto >
Transformar > Volver a
transformar (Ctrl + D) y se irdn
copiando y disponiendo las piezas
de nuestro engranaje.

Si nos ha quedado muy grande,
seleccionamos todas las piezas y
las reduciremos guardando las
proporciones haciendo clic en una
esquina de la seleccion y
manteniendo pulsado Mayusculas
como de costumbre.

ejemplos:
Numero de
repeticiones

Dependiendo del nimero de lados
deseados elegiremos el nimero
de grados en la rotacion; en la
siguiente tabla hay algunos

Angulo
necesario

120
90
72
60

51,4
45
40
36

32,7
30

27,7

25,7
24
18
12
10

El siguiente paso sera unir los dientes de nuestro engranaje; para ello
hemos utilizado la misma técnica usada recientemente (unir trazos) y
ademas hemos elegido un gris para el relleno del engranaje.

Recordad que para unir los trazos usamos la herramienta de Seleccion
directa haciendo clic en el primer punto que queremos unir y presionando
Mayusculas haremos clic en el otro extremo. Nos quedaran los dos
puntos de ancla rellenos del color de la capa en lugar de huecos como
esté detallado en la siguiente ilustracion:
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Tutorial 4. Creacién de un icono para un dispositivo movil

Paso 8 de 14

Vamos a crear otros engranajes utilizando las mismas
técnicas y con diferente nimero de lados y diferentes
tonalidades de grises para los rellenos.

A partir de ahora va a ser cuestién de jugar con las
combinaciones de rellenos y tamafios que nos gusten mas y
también organizaremos los objetos utilizando el modo
aislamiento (haciendo doble clic sobre un objeto nos aisla
éste de los demas, sombreando el resto de las ilustraciones
para que sea mas facil trabajar con la deseada).

También usaremos el
panel de Capas o desde

el menu desplegable del
botdn derecho para
organizar los objetos.
Agqui también podemos
hacer uso del panel
Alinear, seleccionando
los objetos requeridos y

centrandolos horizontal
y verticalmente.

Vamos a crear otros engranajes
utilizando las mismas técnicas y
con diferente nimero de lados y
diferentes tonalidades de grises
para los rellenos.

A partir de ahora va a ser cuestion
de jugar con las combinaciones de
rellenos, tamafios, tamafio de los
trazos, etc. que nos gusten masy
también organizaremos los
objetos utilizando el modo
aislamiento (haciendo doble clic
sobre un objeto nos aisla éste de
los demas, sombreando el resto de
las ilustraciones para que sea mas
facil trabajar con la deseada).

Si seguimos haciendo clic en el
objeto nos va desmenuzando mas
los trazos de la ilustracion hasta
llegar a la unidad mas pequena.

Cuando hacemos esto es como Si
estuviésemos abriendo cajas dentro de
cajas y asi sucesivamente.

Esto esta representado en la parte superior
de la pantalla, donde se van dejando las
cajas abiertas como cuando entramos en
una pagina web y se nos va indicando
donde estamos viendo el contenido en ese
momento.

Podremos hacer clic fuera del objeto para

salir de las ‘cajas’ o utilizar la flecha hacia
la izquierda como en una pagina web.

-+ pdm a:(:‘-'l.pcns {(:'I'L‘JI:I} E{Tlaza:lms
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Paso 9 de 14
Vamos a hacer una especie de Ahora vamos a deformar ese Ahora vamos a duplicar este arco por
) X1 71.56 px i , ,
olea que ird desde un engranaje arco porgue es demasiado O EADED medio de: botén derecho del raton >
p q g J
a otro. Para esto vamos a usar la redondeado para nuestras Transformar > Reflejo (nos
herramienta Arco (menu necesidades. aseguraremos de hacer clic en Copia
Herramientas). para que nos lo duplique a la vez).
Para conseguir esto lo que
) r =
| = haremos es seleccionar los feficlo
_ puntos de ancla con la Eje C® )
Con la herramienta Arco . L © Horfzontal
_ herramienta de Seleccion emcal
seleccionada, hay que pulsar directa. De esta manera se nos
] . ©dnguia: 80 ° [ copir |
Mayusculas (para mantener la . .
. . mostraran los manejadores. Opciones [ Previsualicar
proporcién), hacer clic y arrastrar Objetos @IMotivas
en el lienzo hasta alcanzar la . .
_ Solo hemos de hacer clic y
medida deseada. . . .
arrastrar éstos hacia atras y a
la vez girar hacia arriba y abajo Seleccionando los
(el manejador de abajo) un segmentos resultantes los
poco hasta que obtengamos un colocaremos sobre nuestra
segmento parecido al que ilustracion y los situaremos
mostramos a la derecha. Si detras de los circulos de
pulsamos la tecla Mayusculas, las poleas (botén derecho

de los manejadores. atras).
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Tutorial 4. Creacion de un icono para un dispositivo movil

Paso 10 de 14

Para asegurarnos de que no se
muevan los engranajes por
accidente, seleccionaremos todas
nuestras piezas y las
agruparemos.

Lo que queremos ahora es .
o Lo que seguiria ahora es hacer
arrastrar la capa del ultimo . 3
) ) o un reflejo del botdn en el suelo
rectangulo de brillo que hicimos 3
) ] para que se vea mas real. Para
encima de los engranajes para .
) ello necesitamos hacer una
gue parezca que realmente esta . .
] - copia de todo y ponerla al revés

dentro del boton cristalino. . ,

bajo nuestro boton.

Cons | Para lograr esto
& ||l potess o - .
seleccionaremos todo,
Lo que queremos ahora es S 1| -k -<cree o _
- s | [ <Trazzdo: @ haremos clic derecho >
arrastrar la capa del ultimo o | N r— _
, . . B =Freee Transformar > Reflejo. Nos
rectangulo de brillo que hicimos = | il -7r==de: O
. . - aparecera la siguiente pantalla
encima de los engranajes para B 1 [ ] <tremsde © P - 9 P
) e 1 W - O en la que utilizaremos las
que parezca que realmente esté o I (Y T
| sn cristali I - especificaciones marcadas en
dentro del boton cristalino. ppm— 5 a8 § . rojo

Reflejo
>~
(2 Horizontal
e
@dnguio: 180 °| | [ copr |
Opciones [Tl Previsualizar
I Cbjetos Motivos
L\ﬁ

El resultado obtenido lo
arrastraremos con el ratén hacia
abajo dejando una pequefia
abertura (como de un pixel)
entre las dos ilustraciones.
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Tutorial 4. Creacion de un icono para un dispositivo movil

Paso 11 de 14

El siguiente paso va a ser realizar una
mascara de opacidad para crear
transparencia sobre el reflejo.

Una mascara de opacidad es la que
proporciona la forma a través de la que se
ven otros objetos.

Primero realizaremos la mascara y luego
la haremos transparente. lllustrator
funciona de la siguiente manera: traduce
los tonos de una ilustracién a tonalidades
grises para interpretar los grados de
transparencia, que al ser blancos dejan
ver por completo la ilustracién y si son
negros la ocultan totalmente.

Siguiendo esta légica, cuando hacemos
una mascara de opacidad que lleve un
degradado habra zonas que se vean y
zonas que no tanto o que incluso
desaparezcan (segun lo drastico que sea
el degradado).

Seleccionaremos la sombra que
gueremos enmascarar.
Activaremos el panel
Transparencia desde: Ventana
> Transparencia (Mayus. +
Control + F10).

Haremos clic en la zona
marcada con una circunferencia
roja en la siguiente ilustracion:

# Transparencia

Normal + Opacdad:| 100 + |%

I:l Aislar fusicn IEGrupodewbertum
I:lOpacidad y mascara definen la cobertura

Al hacer esto, se crea
automaticamente una mascara
de opacidad marcada con una
miniatura negra como la que
sigue:

# Transparencia

MNormal w Opacidad: 100 F %

I:‘ Aislar fusidn

DGmpndemb-erh.lra
DOpacidady mascara definen le cobertura

Illustrator automaticamente

nos crea una mascara vacia.

También “desaparece” (esta
oculta) nuestra sombra 'y
ademas ahora nos
encontramos en el modo de
edicion de mascaras (no
podremos acceder a
nuestras capas normales).

Si queremos salir de este
modo basta con hacer clic en
la miniatura de la izquierda y
volveremos a tener acceso a
nuestras capas.

Desde este modo vamos a
deseleccionar la opcidn
de Recortar y la miniatura
negra se transforma en una
blanca; ahora podemos ver
otra vez la sombray con la
herramienta de
Rectangulo redondeado
trazaremos un rectangulo
gue la cubra.

Para que la opcion
Recortar méscara esté
permanentemente
deseleccionada iremos al
menu desplegable de arriba
a la derecha (panel
Transparencia) y
deseleccionaremos la
opcion marcada en la
captura siguiente:
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Paso 12 de 14

Ocultar miniaturas

Ocultar cpciones

Crear mdscara de opacidad
Soltar mascara de opacidad

Desactivar mascara de opacidad

Desenlazar mascara de opacidad

Las nuevas mascaras de opacidad estdn recortando

Las nuevas mascaras de opacidad estan invertidas

Fusian aislada de pagina

Grupeo de cobertura de la pdgina

Ahora con el ultimo rectangulo
seleccionado iremos a Ventana > panel
de Degradado (Control + F9).
Seleccionaremos Lineal y lo giraremos
indicando un grado de -90 grados.

|
Y (R

G e .

Opacidad:| 100 » %

Ubicacidn: 0 + (%%

La siguiente ilustracion es bastante
aclarativa en torno a como utilizar
esos tonos grises en lllustrator.
Como vemos, el extremo que esta
blanco deja ver toda la ilustracion y
conforme vamos descendiendo en el

degradado va desapareciendo.

Agruparemos el botén con la
sombra y haremos una capa nueva
con relleno blanco de fondo para ver
el efecto de nuestra transparencia.

Como tenemos una transparencia que
gueremos conservar, vamos a guardar
la ilustracion como GIF porque, al
contrario que el formato JPEG, éste si
nos conserva la transparencia.
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Paso 13 de 14

Ahora vamos a ir a guardarlo desde Archivo >
Guardar para web y dispositivos (desde
aqui podemos ver la ilustracién optimizada y
con hasta cuatro formatos distintos a la vez).

Antes de hacer clic en Guardar vamos a
ver coOmo se visualizara nuestro botén en
un movil, desde Device Central (boton de
abajo a la derecha).

Desde aqui se nos permite hacer
varias cosas, primero elegir el
tipo de movil que queremos,
desde una larga lista y también
desde Internet, podemos elegir el

e . tipo de contenido que vamos a
[ Origind "\ Optimizada "2 copies 4 copies = insertar en el mavil y, por ultimo,
] ( | Guardar | ] " y
e [ — ] nos permite ver el icono en un
Hecho emulador.
7 ( |
I:l — Ajuste presstablecido: - [Sin nomb., ¥ iz Desde el emulador podremos ver
Mencs| .
= '@ coicod: 0 * O]l como se veria el icono con
Selectiva - Colores: || 128
Difusién v Tramado: 100% 1 |0 reflexiones del sol en la pantalla,
PP o P [l e =] reflexiones interiores, etc.
SRS nes mevi s Sin tramado ... v  Cantidzd:| 1009 ¢ | ||}
e o me [Entrelazado  Ajuste s Webs| 0% 1 || El emulador también nos permite
e = realizar presentaciones.
i
&
]
GIF GIF 0% tramado
1554 KB 2324 KB Paletz selectiva
1 s2g. a 56,5 Kbps 1seg. a 55,6 Kbps 256 colores
128 0 & o Bl 5
0% v ||R G 0 Hex — Indice: 127 | [ E l Device Cantral... |
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Paso 14 de 14

Archive Editar Proyecto Dispositives VYer Ventana Ayuda

™ e o osrosvos | evunanon. MMM~ Volveremos al mend anterior para guardar. En la

-8 COMNTOSDEDISPOSTIVOS B8 W | - Gepyenns FLASH MAPA DE BITS viDeo wee siguiente ventana elegiremos el lugar y nombre y
[] Conjunto de dispositivos de muestra
“r Flash Lite 1.1 16 176x208 . elegiremos sélo imagenes del menu desplegable.
E Flash Lite 1.1 32 176208 Flash Lite Version de Flash Lite Fiash Lite 1.1
E X 1.1 16 176x208 Tamafio de presentacion 176x 208 px Hal’emOS C“C en OK
Flash Lite 2.0 16 240:320 _ Adobe Generic Phone -
& Flash Lite 2.0 32 240:320
I Flash Lite 2.1 16 240:320 PRINGIPAL o )
Al Flash Lite 2.1 32 240,320 d 16 kits Actividad: crear un botén de moévil nuevo para el
I Flash Lite 3.0 16 240320 535_15-555 ment de los contactos
Ad Flash Lite 3.0 32 240x320 - Generica 10 )
Genérico 1.0
+ If\ BIBLIOTECA LOCAL S L 1 o
o (&, BIBLIOTECA EN LENEA el 53x109x23 uso(mM
Mombre 4| Tamaio de p— | Fif
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—
= _—
— rf_') [ a°
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% (] i Miitiple
REDES
CTIRAA NN Ty
(5, Y
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4 5 6
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\ [ 0 £ ,




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 5. Cartel/péster vectorial

Paso 1 de 15

En este tutorial vamos a crear un
cartel que sera impreso en gran
escala porque es para una tienda
de helados.

Al hacerlo iremos viendo varias
técnicas, como el modo de crear
los tipicos destellos solares que se
ven tras la ilustracion del helado
en el cartel.

Mas tarde veremos cdmo aplicar
texto a trazados y también
veremos, casi al final del tutorial,
coémo utilizar la galeria de efectos.
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Tutorial 5. Cartel/péster vectorial

Paso 2 de 15
Para empezar, crearemos un |—Nuevn perfil de docurnento: — |[EEllE - =
documento nuevo y en el menu '
desplegable del perfil de "

Mueve documento
documento elegiremos Imprimir.
Al
Nornbre: _{ox) ]
N
Por defecto al elegir este perfil nos — Mueva perfil de documento; | EEMIRIEEET -
rellena unas opciones como el Mimero de mesas de trabajo: [ 1 A E — ———
area de recorte, el modo de color R - 5
. Spaciado: |= px olurnnas: ¥ -
los efectos de rasterizado y el Device Central.,
., Areade recorte] 176 % 202 -
modo de presentacion. - i
Anchura: 176 px Unidades: Fixeles - |
. Modo de color:RGE
Vamos a nombrar nuestro Altura: 208 px Orientacion: @ PRR: 72
Alinsar con cusdriculs de pixeles:No
documento Helados Lola y vamos Superiar Infarior lzquierda Derecha
Sangrado: |5 0 px = 0 px = 0 px + 0px @

a cambiar su tamafio y orientacion
como se muestra en la siguiente
captura de pantalla. (Al hacer esto
el menu donde elegimos cambiara
de Imprimir a [A medida] pero no
importa porque nos conserva el
modo de color y la resolucion.

X Avanzado

IModa de colorff RiaB

Efectos de rasterizadof Pantalla (72 ppp)
Modo de previsualizaciony, Por defecto

[T Alinear nuevas objetos con cuadricula de pixeles
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El cartel es para una heladeria 'y
va a tener un fondo y texto
(Helados Lola). Primero haremos
el fondo y luego el texto “Helados”
y mas tarde haremos el texto Lola,
que contendra unos elementos de
disefio en la letra ‘O’.

Para empezar vamaos a crear un

o Tomaremos tres tonalidades de naranja distintas para Es importante saber que aparte de

fondo imitando los rayos del sol. ) .
. nuestro degradado y para ello necesitamos crear mas los dos degradados mas comunes
Para ello comenzaremos utilizando
) i muestras en la barra de degradado. Para ello basta (lineal y radial) también hay otras
la herramienta de Rectangulo. i ) ,
j con pulsar con el ratén cerca de éstay elegir el color opciones bajo el men( desplegable
Trazaremos un rectangulo que o )
i deseado. Para eliminar uno, haremos clic y marcado en rojo en la siguiente
coja todo el fondo de nuestro
arrastraremos fuera de la barra de degradado. ilustracion:

documento (pinchar y arrastrar el

raton). oo IS En un degradado [+ Degrango [
nH Tipo - radial, la muestra de la @ Racal -
Ahora, aplicaremos un degradado B s [om w izquierda representa el T - |%

radial en éste (si no esta activo el m color en el centro y la
panel de Degradado accederemos derecha el color del
Opacidad:| 100 * |%

a él desde el menu Ventana). exterior del
Ubicacidn: | &4.5! * |%

degradado. =
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Paso 4 de 15

Vamos a crear un rectangulo de .
) Desde el panel Alinear centraremos el
100 x 2000 px. Si no vemos las |
) rectangulo blanco.
medidas, podremos acceder a

ellas y cambiarlas desde el panel

El siguiente paso es ir a Efecto >
Transformar (Ventana > . .

Distorsionar y Transformar >
Transformar) o desde el Panel de - . .

] Transformacidn libre. Aqui se mostrara
control cuando tenemos el objeto ,
) nuestro rectangulo con puntos de ancla.

seleccionado. ) , .

Presionando MayUsculas pincharemos y

arrastraremos las esquinas de abajo y las

intercambiaremos de posicion (puede que

tengamos que mover las esquinas un poco
mas hacia afuera para poder acceder y Lo siguiente que haremos sera expandir la
seleccionar los puntos de abajo). forma desde Objeto > Expandir apariencia.

AT o -

Alinear con cuadricula de péc,

Le daremos un relleno blanco y sin borde.
. : Ahora vamos al menu Objeto >
Transformar > Rotar, y alli le daremos 20
grados de inclinacién y haremos clic en
Copiar (esto nos la va a duplicar, si no, sélo

la giraria). Después volveremos a hacer esta
accion por medio de Objeto > Transformar
> Volver a transformar (Ctrl + D).
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Tutorial 5. Cartel/péster vectorial

Paso 5 de 15

Seleccionaremos los rectangulos transformados y los
agruparemos (boton derecho > agrupar) y desde el panel de
Apariencia o desde el panel Transparencia (Ventana >

Apariencia o Ventana > Transparencia) les cambiaremos la
opacidad al 50%.

Ahora vamos a crear un circulo
(tamafio aproximado 1400 px
cuadrados) en el medio de
nuestros rayos (Alinear:
horizontal y verticalmente). A

éste le vamos a dar otro
degradado radial y nos

aseguraremos de que la
muestra de la izquierda es

blanca y la de la derecha negra.

Bloqueamos la capa de fondo
desde el panel de Capas haciendo
clic en el cuadrito al lado del ojo que
indica la visibilidad y nos aparecera
un pequefio candado que indica si
la capa esta blogueada.

Seleccionaremos los rayos y el
circulo desde el panel de Capas o
directamente sobre ellos y
crearemos una mascara de
opacidad desde el panel
Transparencia.
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e —

%+ Transparencia

Mormal + Opacidad: l:l%

DReuoriar
Dlnv. mascara
[ Aistar fusisn [l Grupo de cobertura
Opadchdynémaddimhmbuh.la

-— v Las nuevas mascaras de opacidad estdn recortando

Este es el aspecto del fondo, ahora vamos a agrupar los

Qcultar miniaturas

Qcultar cpciones
Crear mascara de opacidad
Soltar mascara de opacidad

Desactivar mascara de opacidad

Desenlazar mascara de opacidad

elementos que lo componen.

El siguiente paso sera dibujar unos
destellos. Para ello vamos a dibujar una
pequefia circunferencia, como de 80
mm, en una capa nuevay la vamos a
rellenar con blanco y sin borde. Una vez
hecho esto iremos a Efecto >
Distorsionar y transformar > Fruncir y
engordar. Y le daremos un valor de —
90.

Agruparemos los destellos y
nombraremos las capas como Rayos y

Ahora vamos a expandir la apariencia y

mbiaremos | i | 50% . .
cambiaremos la opacidad al 50%, Destellos para tenerlas bien organizadas.

e -
5 1| oo -

después la colocaremos donde
gqueramos, la copiaremos y
transformaremos su tamafio para

situarlas en diferentes sitios. = | [|<Trazmdo> @
L I I:‘ = Trazado= @
s | [[|=Traz=de= @
® @ ||~ [l Raves o
E |i I - E <Grupo> 0

Y | stﬁ_ru_P_D_a @

Eﬁl §<Tﬁﬂ3¢b> o
BELE % al 'a
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Paso 7 de 15
- n‘" Trazo: |[5{ 1pt -+ Caracter: Palsce Script MT - Reg;ular v |5 250pt -

Ahora vamos a crear una capa nueva que

contendra nuestro texto: Helados, éste seguira

un trazado eliptico. Para hacerlo trazaremos

primero una elipse sin relleno ni trazo (barra de

herramientas > herramienta Elipse).
|

u T Herramienta Texto
Herramienta Texto de area
=rramienta Texdo en trazado

Acercandonos al
trazado eliptico
pincharemos en éste (\}O‘p
%

X

cuando las guias
inteligentes nos avisen
con el texto trazado e
introduciremos el texto
Helados.

(T)

= lT Herramienta Texto vertical
1 Herramienta Texto de area vertical
W {5- Herramiznta Texto vertical en trazado

Lo seleccionaremos y le
daremos un color rosa de
relleno y podemos eliminar el
trazo. Tamafio fuente: 300
puntos.

Cuando seleccionamos el
texto en el Panel de control
nos aparecen opciones que
pueden ser una ayuda rapida.
A continuacion activaremos el
panel de Caracter desde el
menua Ventana > Texto >
Caracter (Ctrl + T).

Palzce Script MT

Regular

i [ 2s0pt - ﬁ
Ay 2] ) ~ AY

Seleccionando el texto y cambiando con

las flechas del teclado el tipo de fuente

desde el panel Caracter o desde el

Panel de control, vamos a cambiar de

fuente a Pristina, con 300 puntos de

tamafio y sin trazo. Desde el mena Texto

> Fuente podemos ver ejemplos de las

fuentes que podemos aplicar.

E Seleccionar Efecto  Ver Ventana Ayuda |

Fuente
q Fuentes recientes

H Tamaiio

Pictogramas

Texto en trazado

Texto enlazado

Encajar titular

Crear contornos

Buscar fuente...
Cambiar mayus./minds.

Puntuacién inteligente...

Mostrar caracteres ocultos

Orientacidn del texto

I Texto heredado

Opciones de texto de area...

Alineacién éptica de margen

»
»

3

Mayuisculas+Ctrl+0

Alt+Ctrl+1
3

»

0 hgency FB

() ALGERIAN

T dndees

) Asabic Typesetting

€) Anal

€) Arial Rounded MT Bold
€ AmoPro

it ARNPRIOR

) Baskerville Old Face
€) Bavhaus 93

T Baveuse

) Bell Gothic Std

) Bell MT

) Berlin Sans FB

€) Berlin Sans FB Demi Bold
€) Bernard MT Condensed
T Berylium

() Bkl s For

T Bionpi

O Birchdu

O Blackmister S5
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Paso 8 de 15

Hay un menu bajo la barra de menus que se llama Texto. En éste
podemos encontrar varias opciones para editar nuestro texto.
También aparece en este mena un submend llamado Opciones
de trazado. Aqui hemos elegido el efecto Escalén.

E Seleccionar Efecte  Ver Ventana Ayuda | El'
1

L4 i . = = 5
Soenie 2 300pt | Parrafo: = = Opacida
Fuentes recientes 3

Tamafio 3

Pictogramas

Opciones de texto de area...

Texto en trazado

-

Arco iris

-

Texto enlazado Sesgar

Cinta 3D

Encajar titular
G Escalé
Crear contornos Mayisculas+ Ctrl+ 0 pil|[E=calor

Buscar fuente... Gravedad

Cambiar mayus./minds. 3 Opciones de texto en trazado...

Puntuacién inteligente...

Actualizar texto heredado en trazado

En este menl podemos elegir también opciones como alinear con el
trazado por encima, por debajo, centrado o en la linea de base
(estos valores también pueden ser modificados mas tarde desde
Men( > Texto > Texto en trazado > Opciones de texto en
trazado. ;

Opcicnes de texto en trazade m

Efecto:  [FEEE0 [Clvoltear
Alinear con el trazado:  Linea de base

Espaciado: |5 Automitico [¥]Previsualizar

Al seleccionar el
trazado de la elipse
del texto se nos
muestran tres
corchetes: uno
sefiala el inicio, otro
el punto medio y
otro el punto final.

Colocando el puntero
sobre el corchete del
centro aparecera un
pequefio icono junto
al puntero como se
muestra en la
siguiente ilustracion:

Centraremos el corchete situado en
medio con el indicador de la mitad de
la elipse para centrar o también
podemos llevar los corchetes de los
lados hacia abajo del todo y luego
desde el panel Parrafo: Ventana >
Texto > Péarrafo (Ctrl + Alt + T)
centraremos el texto en nuestra elipse.

Si aparece una cruz roja dentro de los
cuadros pequefios, significa que aun
hay mas texto pero no esta visible
ahora mismo. Haremos doble clic para

mostrarlo.
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Paso 9 de 15

Ahora vamos a dar volumen al
texto. Para ello seleccionaremos
nuestro texto, y pulsando Alt lo
arrastraremos hacia arriba 'y un
poco a la derecha. Le damos
relleno blanco para aparentar un
poco de volumen.

De esta manera también
podriamos hacer sombras
transformando el angulo de la
copia y dandole un color mas
claro al original o jugando con la
opacidad.

4

Ahora vamos a hacer el disefio del
helado que va a formar parte del
nombre de la heladeria (Lola),
mas concretamente de la letra “O”.
Para ello realizaremos una bola de
helado de chocolate con chocolate
negro derretido que caeré por
encima.

Crearemos una elipse y le
haremos un degradado de tipo
lineal que contendra colores
chocolate y una tonalidad méas
clara de un color similar.

i AL

4 Degradado

.Hr.pm Uineal .

.
n o2 12

H 3
Opacidady |:|%
Ubieasiéng %

Con nuestra elipse seleccionada iremos al menu Efecto >
Galeria de efectos y se nos abrira una ventana en la que
podremos distinguir dos partes:

- la mitad de la izquierda nos ofrece una previsualizacion
de nuestro elemento y de como los distintos efectos le
afectan,

- ala derecha se muestran varias categorias de efectos
con menus desplegables y con miniaturas visuales que
podremos elegir y editar. Para aplicar un efecto lo
elegiremos y haremos clic en OK.

* St " ®
[
=
Bordes zfiadidos Color diliido =
[Espon]a v]
i } Tamario de pincel @
- ) A
Espétulz o
Definicidn ( E )
M
N -
Suavizado @
Lépiz de color Manchas Peliculz granuladz ) a

Como vemos en la captura de pantalla anterior, en nuestro

menu de efectos hemos elegido el efecto de Esponja para
dar un poco de textura a la bola y con valores de 10, 5y 15
para las opciones de editado del mismo efecto.




Guia de aprendizaje

lllustrator CS5: guia de maquetacion

INICIO | CREDITOS

Tutorial 5. Cartel/péster vectorial

Paso 10 de 15

Este es el
resultado que
hemos obtenido:

Ahora vamos a hacer
el chocolate derretido
de encima, para lo
gue usaremos un
color mas oscuro.

Vamos a crear el chocolate con la
herramienta Pluma y después
elegimos el color de chocolate
negro o viceversa.

Con el chocolate seleccionado
vamos a utilizar la herramienta
Deformar (barra de herramientas),
gue nos va a ayudar a dar una
apariencia mas suave a las gotas
de chocolate que van cayendo.

|| |

. I'%_ Herramienta Anchura  (Mayiisculas+A) |

fe) Herramignta Deformar  (Maylsculas+R)

{g Herramienta Molinete
-E,’E' Herramienta Fruncir

E Herramigntz Festonsar
f:] Herramienta Cristalizar

m Herramienta Arrugar

Una vez seleccionada la
herramienta, haremos clic

y arrastraremos sobre las zonas
gue gueramos suavizar.

Para dar una sensacion

de volumen mas realista

le daremos un degradado lineal
como los que ya hemos realizado
antes.

¢ Degradado

.HTM: =
[y
=1

insal

+ SEN

# #
Opacidad;

OEiCaciGry

Ahora vamos a experimentar
con otros efectos, como son el
efecto de Resplandor interior
y exterior. Para acceder a
estos efectos iremos al menu:
Efecto > Estilizar >
Resplandor interior o bien >
Resplandor exterior (bajo el
mismo menu).

Este efecto, como su nombre
indica, proporciona un efecto de
brillo interior que podremos
regular a nuestro gusto.

Por ejemplo podremos editar el
modo de fusién de este brillo
con las demas capas y cambiar
el tono del brillo. Para nuestro
chocolate elegiremos un brillo
de un marrén claro, como en
la captura de pantalla en la
pagina siguiente.
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e Ahora vamos a aplicar el mismo efecto Nuestro chocolate cuando va cayendo podria
, pero en la bola de helado. Para éste parecerse a la cera de una vela
Cpciones o ] ) . .
Moda:@ - @ Lo J elegiremos Modo: Normal, Opacidad consumiéndose, y ésta podria parecer como si
5 | L.
opacitat:[ 100 1 %] de 63%, Desenfocar 6,7 mmy fuera de plastico.
Desenfocar: Py Centrar.
) Centrar A continuacién veremos el efecto de plastico en
Resplandor inerior S nuestro chocolate.

— Opcion -
i /
Modo -1@)

. . . - Cancelar
Podremos cambiar las opciones del cuadro opacidad] 63 1 %]
H : : T Previsualizar
anterior y visualizarlas en el momento como en Desenfocar:

la galeria de efectos. e

Este es el resultado que hemos obtenido:

Al aplicar efectos intentaremos buscar las
propiedades de los materiales con los que Este es un detalle:

trabajamos o intentamos imitar.
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El siguiente efecto gue vamos a Al pinchar en el cubo de 3D se puede controlar la Cuando estemos contentos
aplicar no esta en la galeria de perspectiva muy facil y rapidamente y mientras con la forma obtenida para
efectos, sino que esta en la barra hacemos esto, nuestro triangulo tomara un aspecto nuestro cono, haremos clic
de menus, dentro del menu parecido al siguiente en modo de previsualizacion. ' en OK.

Efecto > 3D > Extrusion y

biselado. [ Opciones de giro 3D Ahora situaremos el cono

bajo la bola de helado,

— Posicidn: - Rotacion personalzada [ oF J

Este efecto es muy versatil, ya deformaremos ésta un poco

que podemos utilizarlo de varias [ fancelar ] para que parezca derretirse

maneras, prew_suahzarlo -en el NS [ Mapear ilustracion. | sobre el cono utilizando la
momento y aplicarlo a objetos y | herramienta Deformar
. . o Mas opciones [ .
texto. Con él realizaremos el ! [ &+ ] (Mayusculas + R) de la barra
= 3 .
cono del helado. Brevisualizar " de herramientas (que ya

usamos previamente).

Para nuestro cono, trazaremos
. Perspectiva: 0° I L,
un tridngulo de relleno de color También se puede deformar

— Girar

caqui y sin borde. Para rotarlo a después haciendo clic en

nuestro gusto iremos al ment 3D Angulo: @ Remate: € @ nuestro triangulo y pinchando

> Extrusion y biselado y le II y arrastrando en las esquinas

pondremos los siguientes datos Desplazamiento:  Opt b | desde |0 LSSl - o lados de nuestro cono.

marcados en la ilustracion:
Superficie: Difuminado plistico -
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Para la “L” de Lola vamos a crear
unas cucharillas de plastico con la
herramienta Rectangulo
redondeado de la barra de
herramientas.

W

o

Trazaremos un rectangulo
redondeado pulsando la tecla
Mayusculas para conseguir un
cuadrado perfecto y luego otro
para el mango de la cucharilla,
pero esta vez lo alargaremos
hacia abajo.

Lo centraremos
. seleccionando
ambas formasy
I utilizando el panel
Alinear o poniendo

l | atencion a las
~| guias inteligentes.

Usando otra vez la herramienta
de Rectangulo redondeado
trazaremos uno en el interior
del primero.

Para crear un poco de
profundidad le aplicaremos un
degradado que vaya de un azul
oscuro a transparente.

Este es el
resultado que
obtenemos al

1

aplicar el l
degradado:

Por dltimo, daremos un efecto

plastificado a nuestra cucharilla.
Como antes, desde la galeria de
efectos elegiremos el siguiente
icono con las siguientes
caracteristicas: Intensidad: 6,
Detalle: 1, Suavizado: 6.

Agruparemos los elementos de la
cucharilla mediante el botén
derecho del ratén > Agrupar y
haremos una copia de la cuchara
para rotarla y cambiar el color.
Asi ya tendremos formada
nuestra “L” de cucharillas.

Vamos a utilizar la herramienta
Pincel para la segunda “I” de
Lola. Para esto simplemente
haremos clic en la herramienta
Pincel desde la barra de
herramientas y con un trazo
verde y de 9 pt de grosor la
trazaremos.

Una vez trazada la linea
podremos transformar sus
puntos de ancla.
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El Ultimo elemento de nuestro cartel sera la
letra a. Para ésta vamos a elegir un tipo de
fuente: Myriad Pro Regular, con tamafio de
500 puntos e Italica (cursiva).

En las siguientes ilustraciones se muestra la
misma letra antes y después de cambiar a
cursiva. Como vemos, ésta no cambia
solamente la inclinacion del trazo, sino que
cambia totalmente su apariencia, aunque no es
muy normal puede ocurrir con algunos tipos de
letra.

Myriad Pro

T sopt +| £ % coopt
ﬂ_ty:.num

~| B0 -

Para practicar un poco mas con 3D vamos a
aplicar perspectiva a esta letra a. Para ello
seleccionaremos la letra e iremos al menu
Efecto > 3D > Extrusién y biselado y
haremos clic en la zona del cubo y
arrastraremos hasta encontrar la perspectiva
deseada. También podemos ir bajo posicion y
elegir posiciones predeterminadas.

Opcicnes de extrusién y biselado BD“

ey [ SRS
IMlapear ilustracion...
o9 - [las OpCiones

Previsualizar

A
Se rasterizardn kos degradados.

Perspactiva: | 0% r

—  Extrusidn y bisslado

Profundidad de extrusion| 50 pt 3

Remate: (€. ) €

Bisel: IE‘ Ninguno -

Altura: | 4pt  » €& €

I Superfide: Difuminado plisico

Antes o después de aplicar el efecto de
3D podemos cambiar el color de
nuestra letra si lo deseamos. Hemos
aplicado un parpuray con el efecto 3D
ese color en la parte de la perspectiva
cambia automaticamente para dar una
sensacion de perspectiva mas realista.

Una vez hecho esto el resultado de la
letra es el de la siguiente ilustracion.
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Paso 15 de 15

File name: Helados_Lola104f - .@-
— —

Save astype: (TlFF)‘.TiF] s ] Cancel
—

Para finalizar, guardaremos la
imagen final desde el menu
Archivo > Exportar (elegir lugar
donde se va a guardar y tipo de
documento: TIFF)

Elegimos TIFF porque contamos
con que este poster, al ser de
grandes dimensiones, va a ser
impreso en una impresora de
gran formato y calidad. Este
formato sera ideal para
impresoras con mas de cuatro
tintas.

Actividad: crear un péster para
el circo con un destello de fondo y
texto que diga Circo siguiendo un
trazado circular y en 3D.
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En este tutorial vamos a realizar
dos gréficas, una mas sencilla
(pasos 1 a7)yotraenlaque
vamos a incluir disefios nuevos
(a partir del paso

numero 8).

Nuestra primera grafica va a ser

una grafica lineal. La segunda

va aser de barras. 2006 2007 2008 2009
Aprenderemos a realizar
gréficas y a editar tanto el texto 10 - ~ B
como los detalles de éstas. .
08 2 A
~
06
M
04+
02 @)
0.0 1 1 1 l ]
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Tutorial 6. Creacién de una gréfica vectorial

Paso 2 de 12

En este tutorial vamos a realizar
dos gréficas, una mas sencilla
(pasos 1 a7)yotraenlaque
vamos a incluir nuestros propios
disefios (a partir del paso
numero 8).

Nuestra primera grafica va a ser
una grafica lineal.

Para empezar crearemos un
documento que nombraremos
Grafica.

Vamos a empezar viendo la
herramienta Gréfica desde la
barra de herramientas. El icono
cambiara segun el tipo de
gréfica seleccionada, pero
inicialmente sera el siguiente:

-
MNuevo documento

Nu:uml:urel grafical l

— MNueya perfil de documento: — VWeb

Mirnero de mesas de trabajo: |2 1
Espaciado: & 20 px

Area de recorte: 200 x 600

Anchuray 800 px

Alturay 600 px

Superior

Sangrado: (3| 0 px

Inferior
= 0px

Colurmnas: = 1
Unidades: Pixeles -
Orientacidn:
lequierda Derecha
= 0 px s 0px i

®x Avanzado

MModo de colory RicB

Ivlodo de previsualizacion: Por defecto

Efectos de rasterizadod Pantalla (72 ppp)

[¥] Alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles

N
-
Plantillas...

Modo de color:RGE
PPP:7Z
Alinear con cuadricula de piceles: S
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Paso 3 de 12

Haciendo clic en este icono se
muestra un menu desplegable en el
que podemos hacer una seleccién
rapida del tipo de grafica que
queremos.

I

Tipo de grafica

I.I.IJ] Herramienta Grafica de columnas (3}
llﬂ] Herramienta Grafica de columnas apiladas
i Herramienta Gréfica de barras

E Herramienta Grifica de barras apiladas

% Herramienta Grafica linezl

& Herramienta Grafica de dreas

P‘%TE‘].

.

L

=
EEE n(}%

Opciones de grafica = [

Tipo

mm%%mu@o

Eje devalores: Enellado izquierdo -
Estilo

[CIPrirnera fila delante
Primera columna delante

[T afadir sormbra paralela
[ Afiadir leyendas arriba

Opciones
larcar puntos de datos I||I onectar puntos de datos
ineas completas @ Dibujar lineas con relleno

3 pt

oK ] | Gatos | Gallinas -
\dooks) | 10.00 [ 12,00 [l
007" |11.00 |12.00

_ ‘: |_ Herramienta Grafica de dispersion
@9 &) Herramienta Grifica de tarta
—_:I @ Herramienta Grafica de radar
— I

Haciendo doble clic en este icono se
muestra una ventana nueva con mas
opciones para elegir nuestra gréfica
como se muestra en la ilustracion
siguiente.

Una vez hecha nuestra seleccion de opciones de
grafica, haremos clic en OK y después haremos
clic y arrastraremos hasta que la grafica alcance el
tamafio deseado.

Introduciremos los valores de nuestra gréfica
manualmente. (También podemos importarlos
desde un documento Excel u otros o simplemente
copiando y pegando los datos).

Al hacer esto, los valores del eje Y se
dispondran autométicamente para cubrir
nuestros valores. Una vez hecho esto
haremos clic en aplicar.

Para hacer una leyenda pondremos los
titulos de ésta en la fila mostrada en la
ilustracion anterior (gatos y gallinas).
Para los datos del eje X hay que
ponerlos entre comillas como muestran
los afios de la ilustracion.

El siguiente seria el resultado inicial de
nuestra grafica. Ahora vamos a
convertirla en una imagen un poco mas
interesante y llamativa.
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Una vez realizada la gréafica, si nos
hubiésemos olvidado de insertar algin
dato o quisiéramos introducir algin
otro cambio, lo hariamos desde el
menu: Objeto > Gréfica.

| . e -

I 2006 2007 Datos...

Disefio... —

Columna...

Marcador...

En esta gréafica (y en general en
todas) tenemos por un lado texto y
ndmeros y por otra el gréafico, las
lineas que representan esos
ndameros.

Vamos a editar texto y gréaficos de
manera distinta.

Para los datos de los ejes vamos a dar un
nuevo formato a la fuente y cambiaremos el
tamafio de éstos.

Para el gréafico en si (las lineas) vamos a darle
perspectiva y profundidad.

Vamos pues a desagrupar los dos elementos
desde Objeto > Desagrupar y nos aparecera la
siguiente ventana de advertencia:

| —

Adobe Illustrator
—

h La seleccién contiene una grafica. Después de
J_\ desagrupar la grafica, no podra medificar su estilo, datos
o disefios,

CG) JC N )

po—

Hay que tener claro que una vez
desagrupados, los elementos de nuestra
grafica perderan su adaptabilidad, es decir, no
se podra cambiar su estilo, datos o disefios.

Haremos clic en la opcion Si'y ahora
podemos suprimir la gréafica de una de
las copias y el texto y los ejes de la
grafica de la otra. (Haciendo clic en
ellos y pulsando Suprimir desde el
teclado). El resultado sera el siguiente:

P
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Tutorial 6. Creacién de una grafica vectorial

Paso 5de 12

m Bisico | 7| Caracter: | Niagara Solid » | Regular - v Prfo: E = '%

Opciones de extrusién y biselado 3D

Para el texto del eje Y, vamos a ver como alinearlo con el 12 Vamos a dejar aqui de e R Com
momento los datos de la C oms

Mapear iiustracin.
Mas opciones

@revnsual izar

A
Puede haberse producide una
intersaccidn en el propio
trazado.

eje y cambiaremos la fuente como indicamos en la anterior
captura de pantalla (del Panel de control). graficay vamos a editarla.
0} Ahora desde el menu

Efecto > 3D > Extrusién

y biselado daremos a

El resultado es el que se muestra a la derecha.

Para el texto del eje X utilizaremos las mismas
caracteristicas, pero en lugar de alinear los nUmeros a la
derecha, los centraremos y, después, desde el menu
Caracter, los alinearemos en la vertical como se indica en

1S nuestra grafica la

perspectiva y profundidad

deseadas.

la siguiente ilustraciéon (con un valor de -10). El resultado es el

Hay que tener cuidado

. siguiente:
con la leyenda, si nos
_.- EE . E -@u@ d v Wy clpm: E(S)= pasamos con la
e lii=cer= Soid - . -
= perspectiva puede que se
Regular - -
mezcle con el grafico o
o 5] 209t~ ﬁ 2 Hpt - g
Ay 2 s - B2 0 - viceversa. Podemos evitar
: 100% + T2 100% esto tachando la casilla
- - @2 o - Ii 1 1 1 J . :
—= 2007 5008 3009 de previsualizar.
Idioma: Espaficl -
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Paso 6 de 12

Una vez hecho esto, queremos
eliminar esos pequefios puntos
que ayudan a visualizar los puntos
que insertamos en nuestra tabla
porque no quedan muy bien con la
perspectiva (éstos pueden ser
sustituidos por disefios pero no en
nuestro caso).

Se pueden ver algunos de ellos
bajo los circulos rojos de la
siguiente ilustracion:

L4
-~

Como ya dijimos, no podemos
volver al menu de disefio, asi que
vamos a hacer una pequefa
trampa para eliminarlos.

Seleccionar » Primer chjeto encima

Haciendo clic derecho vamos a elegir Seleccionar >
Primer objeto encima (se nos seleccionaran dichos
puntos) y haremos clic en Suprimir desde el teclado.

Vamos a dar color a la gréfica. Para ello queremos
desagruparla como anteriormente.

Aplicaremos color desde el Panel de control; hemos
elegido un rosa para los datos de gato y hemos dejado
el gris un poco mas claro para las gallinas.

O-
También vamos a cambiar el grosor de nuestro
trazo de las lineas (desde el Panel de control) a

un valor de 10 puntos y dejamos el estilo en
Basico (como estaba).

Trazo: || 10pt » | =—————— Eikico |

Para dar un poco mas de iluminacion al
grafico vamos a utilizar un efecto que ya
usamos en la bola de chocolate del
tutorial anterior (Helados Lola). Efecto >
Resplandor interior y elegiremos
centrar con una opacidad de 61% Yy
desenfoque de 5 px.

Resplandor interiar

Cpciones
o oK
Modo: | [EEETEE
Ouacidad: b %
[V]Previsualizar
Desenfocar: b

) Borde
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Paso 7 de 12

Obtendremos el siguiente resultado:

Ahora vamos a juntar las dos partes
de nuestra gréfica intentando alinear
los trazos con las medidas de los ejes
y las vamos a agrupar de nuevo.

El Gltimo paso que vamos a dar con
esta gréfica va a ser dibujar unos
trazados discontinuos que vayan por
encima de nuestros trazados a la
altura de las medidas del eje Y.

e . |

| m ;:) Herramiznta Pluma (P}
\ VHermmimla Afizdir punte da ancla (+)
| P e s prmn e et ol

ﬁ [\ Herramienta Convertir punto de ancla  (Maytsculas+C)
= |

Con la herramienta Pluma (de la barra de
herramientas) seleccionada y a la altura de
las medidas de nuestro eje vamos a trazar
lineas.

Haremos clic en el punto donde queramos
que empiece la linea y luego a la vez que
pulsamos la tecla Mayusculas (para que las
lineas sean rectas) pulsaremos donde
gueramos que acabe.

Repetiremos este paso o copiaremos y
pegaremos las lineas tantas veces como
puntos hay en el eje Y.

Vamos a hacer esas lineas trazos
intermitentes. Una vez realizadas las lineas
las vamos a seleccionar (haciendo clic en
unay luego mientras presionamos Ctrl en
las demas hasta tenerlas todas
seleccionadas) e iremos al menu Trazo
(desde el panel Apariencia).

Una vez aqui seleccionaremos el grosor
deseado (1pt) y seleccionaremos Linea
discontinua. Luego introduciremos valores
de 5 pt de guién y 5 pt de hueco
sucesivamente.

Grosord = [N
REIHJEEIEE f
Vértice: 12| (17 (F7 Limite: |3 10 |3

Alinear trazo: ﬂ =il @i

-

Linea discontinua

5pt

guion hueco guidn hueco guidn  huecg

o L TN

tpt  Spt Spt Spt Spt

Finceles
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Paso 8 de 12

Por dltimo, vamos a enviar esas lz
lineas al frente de la ilustracion
por medio del menu desplegable
del boton derecho del raton:
Organizar > Traer al frente.

A la derecha se muestra la "]
grafica obtenida. Sdlo faltaria
guardarla.

Esta vez la vamos a guardar
como PNG, que nos vendra bien,
por ejemplo, para incluirla en una ﬂ
presentacion de PowerPoint.
Para ello iremos al menud Archivo
> Exportar.

En la nueva ventana elegiremos

el lugar, el nombre y la extension

deseadas. Después haremos clic ﬁ ' ' ' '

en Guardar. 2006 2007 2008 2009

Grafica png - -@‘
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Paso 9 de 12

Ahora pues vamos a comenzar nuestra
segunda grafica.

Para ésta no vamos a explicar todos los puntos
basicos ya tocados en la primera parte de este
tutorial, sino que nos vamos a centrar en cémo
incluir disefios predefinidos o cémo
podemos crear nuevos disefios para incluir en
nuestra gréfica.

Vamos a comenzar realizando una gréfica
simple como la que hemos realizado al
comienzo de este tutorial, pero esta vez
utilizando la herramienta Gréfica de barras.
(Como antes, rellenaremos los datos
necesarios en la tabla de datos).

=[xl
= EECEE
A B -
Ir 0.50 0.20 ™
= 100 |o60
35 075|050
"4 025 |os0

Ahora vamos a dejar la gréafica
un poco aparte para crear
nuestro disefio de columna.

El primer paso va a ser
seleccionar (con la herramienta
de Seleccion directa: flecha
blanca) y copiar la columna
mas pequefia de nuestra
gréafica. (La pegaremos en
nuestra mesa de trabajo).

Este rectangulo va a
representar el limite de nuestro
disefio.

Con la herramienta Lapiz
vamos a crear nuestro disefio,
gue va a ser un nifio, por
ejemplo.

] @-{erramienta Lapiz (N}

= ﬁ’) Herramienta Suavizar
dr’; Herramienta Borrador de trazados

Para dibujar con la herramienta
Lapiz sélo hay que
seleccionarla, hacer clicy
arrastrar en la mesa de trabajo.
No hay que olvidar cambiar el
trazado al color que queramos.
Podemos utilizar la herramienta
Suavizar para suavizar trazos o
la de Borrados de trazados
(todas bajo la herramienta Lapiz)
para borrar trazos, como su
nombre indica.

Después de dibujar el
nifo, agruparemos los
trazos (botén derecho)
y seleccionandolo todo
reduciremos el tamafio
de éste hasta
acercarnos al tamafio
del rectangulo
delimitador. Ahora
quitaremos el trazo y
relleno del rectangulo y
lo agruparemos con el
nifio.

An.:27 poc
Al.: &0.02 px
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Paso 10 de 12

Disefio de grafica

e —

—
Digefio nueyo

Elimninar disefio
Pegar diseno
Seleccionar no usadas

Previsualizar:

N

Ahora vamos a grabar este . .
) Por ultimo vamos a cambiar el nombre
disefio en lllustrator para que lo L
. . o a nuestro disefio.
podamos incluir en la gréfica.

Cambiar nombre

Para hacer esto vamos a

e,

Seleccionar el disefio y Nortre:(ino - £) I (.

elegimos Objeto > Grafica >
Disefio.

Con la herramienta de Selecciéon de grupos

(mostrada en la siguiente captura de pantalla)

Haciendo clic en Disefio nuevo .
vamos a seleccionar las barras y la parte de la

aparecera una miniatura del o
leyenda que queremos que tenga un disefio

disefio seleccionado, solo la parte -
distinto.

ue entra en el rectangulo pero .
q gulop Para ello haremos clic dos veces en la

finalmente se incluir4 también lo . .
leyenda y se seleccionaran todas las columnas

gue esté fuera. . .
agrupadas o asociadas con ésta.

[] [} Herramiznta Seleccidn directa  [A)

*

D)

erramients Seleccidn de grupos

L I

Después de hacer esto, iremos al menu Objeto > Gréafica >
Columna. Y seleccionaremos un tipo de disefio (el nuestro),
luego haremos clic en Escala mavil y deseleccionaremos la
opcion Rotar leyenda.

Columna de gréfica

Cancelar

Selecrionar disefio de coumna:

Tipo de colmna: -

_ |Rotar disefio de leyenda

Camibiar escala de dis
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Paso 11 de 12

Calumna de grafica

] —
ok )

06 Seleccionar disefio de calumna:
Star (6 point) -

04 . Star (8 point) { \
Star+

0.2 H &> « = Moo Sun marker
Target marker

00 1 2 3 7] TR

Importante: aunque en las

Ahora vamos a incluir un disefio de miniaturas de muestras solo
lllustrator. Con la herramienta aparecen colores cuando Tio e columna] Escala mévil | v
Seleccién de grupos vamos al menu: Objeto > Elqotardiseﬁo de leyenda
seleccionaremos la leyenda A (doble Gréfica > Columna (o
clic). Ahora vamos a importar marcador) de grafica Cambiar escala de dis..
disefios predeterminados desde el apareceran los disefios _
mend Ventana > Bibliotecas de entre los que podremos T
muestras > Otra biblioteca. elegir. Ahora con la herramienta de
Seleccidn directa
Para obtener estas muestras iremos a Elegimos Woman marker seleccionaremos las partes de
la carpeta de lllustrator y dentro de de la lista desplegable y este disefio para darles un trazo y
esta iremos a Extras interesantes > como antes: Escala movil, un relleno (naranja y rosa
Archivos de ejemplo > Disefios de deseleccionamos la respectivamente) con pelo marrén
Grafica > Motivos de columnay opcion: rotar disefio de y daremos nuestra gréafica por
marcador y haremos clic en abrir. leyenda y OK. finalizada. L

W




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5 guia de maquetacion

Tutorial 6. Creacién de una gréfica vectorial
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Ya tenemos entonces nuestra

segunda gréafica formada por un 1.0 ~

disefio que hemos creado B
nosotros y por un segundo que -
hemos importado a nuestra 0.8 ‘ A
biblioteca de muestras. h

Como actividad se puede hacer 0.6 -

otra grafica con un disefio h

creado con otra herramienta y 04

también se le puede aplicar
Efecto 3D de rotacion.

Esta vez, exportaremos la
gréafica como JPG. Archivo >
] J

1 1
Exportar, elegiremos el lugar 0.0 1 2 3 2
donde queremos guardarla 'y

desde el menu desplegable de

abajo elegiremos JPG.
Finalmente, haremos clic en
OK.
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En este tutorial vamos a disefiar una camiseta
con unas matruskas o mufiecas rusas.

Aprenderemos no sélo como dibujarlas, sino que
también veremos como preparar la camiseta
para impresién en serigrafia.

Ademas, en el transcurso de este tutorial vamos
a ver con mas detenimiento el efecto 3D,
recordaremos la herramienta Plumay
reduciremos los colores de la ilustracion.
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Paso 2 de 18

Vamos a crear un
documento llamado
camiseta_ matruskas y éste
va a tener 3 mesas de
trabajo, pues vamos a hacer
3 de diferentes tamafos y
de este modo podemos
disponerlas juntas o
separadas de una manera
muy facil.

En principio van a ser
creadas para ser
imprimidas, ya sea en una
camiseta o en otro medio y
por ello vamos a elegir
CMYK 'y 300 ppp.

Muevo documentao

Nombre:| camiseta_matruskas |

— Muevo perfil de docurnento: — [& medida]

Espaciado: = 7.06 mm

Area de recDrtE

Anchura: 210 mm

Altura: 297 mm

Superior Infier i
Sangrado: |5 0 mm = 0 mm

Colurnnas: 2] 2 i

Unidades: rilimetros -

Crientacian: ]|} [dal PR 300

Cancelar

Mimero de mesas de traba j|:|:¢: i ) ESEIESIE: — Flantillas...

Maodo de color:CMYK

Alinear con cuadriculz de pioeles:No
lzquierda Derecha

= 0 mm = 0 mm @

Avanzado

Modo de colorf CRYE

Efectos de rasterizadc)  Alta (300 ppp)

Modo de previsualizacion: Por defecto

[C] aslinear nuevos objetos con cuadricula de pikeles
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Tutorial 7. Creacion de arte para imprimir en una camiseta

Paso 3 de 18

Una vez creemos el
documento, haremos
zoom en la primera mesa
de trabajo. Cuando
estemos en ella vamos a
empezar a trazar nuestra
primera mufieca rusa.
Queremos dibujar media
mufieca para acabarla
con el efecto 3D.

También podremos
cambiar los
contornos

moviendo los

Con la herramienta manejadores otra

Pluma pincharemos vez hasta que

en un punto, soltamos estemos contentos

el raton y pinchamos con nuestra mitad

en el segundo punto, === — I de matruska

esta vez sin soltar el
raton y arrastrando los

manejadores hasta Realizaremos esta misma accion dos o Llegados a este punto, utilizaremos la
que nos parezca bien tres veces hasta que tengamos la mitad herramienta Seleccién directa para mover
la curva. de la matruska mas o menos lista. los puntos de ancla donde los queramos.
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Jigoces e gk 30 Nuestra ilustracién no es muy complicada y no Una vez tenemos la imagen, quiza
P‘m ) importa, pero normalmente es mas costoso para aun queremos editarla; si queremos
lllustrator girar un trazo que un relleno (se podria hacerlo con Photoshop, podemos ir
= (L bepeor st} cambiar facilmente desde el Panel de control). directamente desde el botén del
,lj :6 il Vamos a cambiar el color negro por un rojo- Panel de control: Editar original.

granate cambiando el color del trazo (o el del

relleno si lo hemos cambiado).

Perspectiva: | 0° 3
Girar
S Remate: (€] € | Ahora vamos a envolver una imagen 2D en esta
figura 3D. Para ello nuestra imagen debe ser un
Desplazamiento: | 0 pt } | desde Borde zquierdo w

simbolo en el panel de Simbolos, asi que

Superfide: Difuminado pléstico

primero vamos a crearlo.

) ) En este caso nuestro simbolo va a ser una foto de
Lista nuestra mitad vamos

. una matruska que vamos a importar desde el Después de hacer los cambios
a aplicar nuestro efecto 3D. , . .
menua Archivo > Colocar e iremos a buscar una requeridos (a nuestra foto le hemos
Seleccionamos la mitad y .
imagen desde nuestro ordenador. quitado el fondo), ahora vamos a

después haremos clic en . .
usar el botén de Calco interactivo

(a la derecha de Editar original) en

Efecto > 3D > Girar, como

se muestra en la anterior

nuestro documento. En las opciones
captura de pantalla. El P

L ) de calco interactivo vamos a elegir:
resultado es el siguiente:

Calco simple.
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Este es el resultado: Al hacer esto, Illustrator abre una pequefia ventana Vamos a seleccionar el objeto 3D, y desde el
como la que sigue para que nombremos (Matruska). panel Apariencia haremos doble clic en Giro
3D. Se nos abrira la ventana del efecto 3D y a

’ : - continuacion haremos clic en mapear

Opcicnes de simbolo . .. .-
ilustracion (entonces se abrira una ventana

N\

Mombre:  rmatruska O nueva).

[] asctivar guias para la escala de 9 sectores

[] alinear con cuadricula de pixeles

Ahora convertiremos la i) "Clip de peliculz” y "Gréfico” son 1

etiquetas para ks importacién de Flash. | 1l
i 1 En Tlustrator no hay diferendias entre N
imagen 2D a simbolo Py -

simplemente haciendo clic

sobre ellay arrastrandola —

Opciones de giro 30 o= B3

hasta el panel de Simbolos  posciin: Do v
. Al hacer esto en nuestro panel de Simbolos se vera =

(Ventana > Simbolos o P

—

(e sty |
~—

Mas opciones

desde el teclado: Mayus. una pequefia matruska.

+ Ctrl + F11). , |
Simbolos |
mall ] ‘ |

Matruska R
Angulo: @ 380° b | Remate: @ ©
- Desplazamisnto: | Opt b | desde Borde zquierdo w |
ﬁ‘ b = = al ﬂ Superficies Difuminado pléstico w 1

L —
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Tutorial 7. Creacion de arte para imprimir en una camiseta

Paso 6 de 18
il ) Ahora vamos a deformar esta
Sinbalo Metruska -|| spetices (14 4 sdes B bl imagen para que cubra la mayor
i) Para crear y editar estos simbolos, utilice &l panel Simbolos, pal’te de nueStrO ObjetO 3D
[EFrevisualicar
| Para ello jugaremos con la
imagen moviéndola alrededor del
I cuadroy desde las esquinas
agrandaremos o haremos mas
pequefia nuestraimagen,
pulsaremos previsualizar para
tener una idea de como va
[Cambiar escals para sjuster| [ Borrar | [Borrar todo] | [¥] Difuminar ilustracién (més lento){ - [7] Gaometri invistle IJ quedando.

Vamos a elegir el simbolo que hemos creado antes para
aplicarlo a la superficie del objeto 3D desde el menu desplegable
de la izquierda de esta nueva ventana.

Hay varias maneras de aplicar la imagen segun la superficie en
la que la queramos. Para la nuestra elegiremos la superficie 5
de 5. En el cuadro de en medio se muestra un mapa de la
imagen y la imagen en si, las partes grises del mapa muestran
las partes ocultas donde la imagen no se vera por la posicion del

objeto.

Haremos clic en Difuminar
ilustracién para que nos incluya el
mismo difuminado en la ilustracién que
en el objeto 3D y haremos clic en OK.
Esto resultara en la siguiente imagen
vectorial:

Con esta imagen damos por terminada la
primera matruska.
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Tutorial 7. Creacion de arte para imprimir en una camiseta

Paso 7 de 18

Vamos pues a la segunda
mesa de trabajo (podemos
movernos facilmente entre
ellas con el menu situado
en la parte de debajo de
nuestra pantalla):

Ilmle@vhhl

Vamos a realizar los

mismos pasos para
construir la base de la
segunda matruska, sélo que
esta vez vamos a darle un
color rosa y vamos a reducir
el tamafio de ésta un poco
(para que “quepa” dentro de
la otra).

Ahora con la herramienta Pincel
(desde la barra de herramientas)
vamos a dibujar la cara de la
matruska, el pafiuelo de la cabeza
y un delantal con una flor
(conviene tener al lado la matruska
rosa para hacernos una idea de las
dimensiones).

Usaremos un color negro para
el trazo y el pincel llamado
ahusado de la lista desplegable
de pinceles.

O = 205 | c—

il

iskas3al*| @ =
|
@, X /= B @

Realizaremos dos elipses de
color rosa sin trazo para los
coloretes. Y agruparemos los
trazos.

Colocaremos la ilustracién en el
panel de Simbolos para después
afadirlo a nuestra matruska 3D.

- ~
Opciones de simbolo

NDmDFE:' dibujo_matruska i ‘ Ok l
Texta:  Grafico -

[T Activar quias para la escala de 9 sectores
[ slinear con cuadricula de pixeles

i “Clip de peliculz” y "Grafico”™ son
etiquetas para |z importacicn de Flash.
En Tllustrator no hay diferencias entre
estos dos simbolos.

Asi obtenemos el resultado de la
segunda matruska:




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 7. Creacién de arte para imprimir en una camiseta

Paso 8 de 18
Vamos a hacer una copia Desde este panel elegiremos el Vamos a crear un pincel nuevo. Vamos a trazar un triangulo
de la tltima matruska, y ala  siguiente pincel (llamado: imperial) y Para ver las bibliotecas de alargado. Se puede elegir la
copia le vamos a quitar el con las siguientes caracteristicas de pinceles desplegaremos el meni  formade estrella y mientras la
dibujo (desde panel trazo y relleno: bajo el circulo rojo en la siguiente  trazamos pulsaremos la flecha del
Apariencia > Efecto 3D). captura de pantalla: teclado que sefiala hacia abajo

Ahora la vamos a reducir de Tmm ‘G e para quitarle lados hasta llegar a

tamarfio y le vamos a tres lados. Soltaremos el raton y

cambiar el color a azul. Trazamos un cuadrado con los estrecharemos el triangulo

bordes redondeados (que va a obtenido desde un lado para

representar el delantal de la matruska) obtener la siguiente ilustracion:

y con éste seleccionado vamos a elegir

el pincel ya mencionado. Este es el

resultado: Sin embargo, para crear un

pincel nuevo iremos al mend
desplegable de arriba a la

Después, con éste seleccionado,
derecha:

desde el menu desplegable de

. arriba del panel Pinceles
Ahora, activaremos el panel

Pinceles (Ventana > seleccionaremos: Nuevo > Nuevo

pincel de motivo. Haremos clic en
OK.

Bibliotecas de pinceles >

Decorativo > conjunto de

pinceles florales y de espiral
elegante).
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Tutorial 7. Creacién de arte para imprimir en una camiseta

- ~
MNueve pincel
i
Seleccione un nuevo tpo de pincel: ] ||
) Pincel caligrafico s

Pincel de dispersion
Pincel de arte

() Pincel de cerdas

@ Pincel de motivo

Esto nos abrira otra ventana en la que
pondremos un nombre a nuestro pincel,
dejaremos el resto de las opciones como
las predeterminadas y haremos clic en
OK.

Opciones de pincel de motiva

—
Mombre: | Triangula| L Jok] ]
Escala:  100%

Espaciada: 0%

[ Woltear ——
[“Jvaltear a o largo -F+4

[CIvaltear através £

a
o
N
=N
SN

Minguno ~ . EPERJAr —

@ Estirar

Mativo de cruces

() Afadir espacio

) Aproimar trazado

- Colorjgacion ——————————————————
Meétoda: Ninguno -

i Color clave: _# I:l o

La siguiente captura de pantalla
muestra la apariencia que tendra
nuestro pincel, aplicado a una
circunferencia. Segun el tamafio de
ésta puede tener distintas apariencias.

Si encontramos una que nos gusta y la
gueremos utilizar otra vez, serd mejor
arrastrarla al panel de Simbolos para
gue no importe si cambiamos el
tamafio de ésta.

Para obtener
esta Ultima
hemos aplastado
la circunferencia.

Ahora vamos a poner la
ultima en el centro de
nuestro delantal usando el
panel Alinear (objetos
seleccionados) o
siguiendo las indicaciones
de centro de las guias
inteligentes.

TITITITIT T I T Y

3

PIVIVIVIVIVIVIVIG

El siguiente paso sera,
como antes, afadir
esta imagen 2D a
nuestra matruska
numero 3, agrupando
estas dos imagenes
(Objeto > Agrupar) y
convirtiéndolas en
simbolo (arrastrando
al panel de
Simbolos).

Después, desde el
panel de Apariencia
elegiremos giro 3D >
mapear ilustraciony
con la opcién
previsualizar iremos a
la Superficie5de 5y
elegiremos nuestro
nuevo simbolo del
menu desplegable.
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Paso 10 de 18

=}
Simbol] E delantaiz v || Superbcie: |4 4 5des B Bl -

i) Paracrear  editar estos simbolos, utiice = pansl Simbalos, Cancelar
revlsua\lzar

| Cambar escala para sjustar] [ Bomar | (Borrar teda| [ Dfuminar iustracién (més lento) [ Geometria invisible

Esta vez vamos a dejar la cara encima de la
ilustracion de la matruska sin afiadir el efecto 3D
y solo la agruparemos.

Para realizar la cara hemos usado la
herramienta Pincel de manchas (barra de
herramientas bajo el pincel normal;
Mayusculas + B). Normalmente se utiliza para
afadir trazos (sélo de relleno) a ilustraciones
existentes, simplemente seleccionando ésta 'y
arrastrando el raton para dibujar los ojos,

pestafias nariz y boca.

Para pintar la boca hemos
utilizado la herramienta de
Bote de pintura interactiva
(barra de Herramientas, K).

ﬂ‘l_ n Q Herramienta Creador de formas

I: l %JBnhedep'lntuminhemcﬁva ]

-ﬂ Herramienta Seleccion de pintura

Para ello, trazamos primero
la boca y luego
seleccionando la herramienta
de Pintura interactiva
elegiremos el color deseado
con las flechas del teclado.

(Elegimos un color rojo).

(- o)

=

Ahora s6lo nos faltan las
cejas; para éstas vamos a
utilizar un simbolo
predeterminado que
obtenemos desde la
biblioteca: Pelo y pelaje >
Pelo negro 1.

N NRNANAN
=)D

AN

Iﬁ‘ -4 4 }:-

La arrastramos hasta nuestra
ilustracion y la colocamos
sobre el ojo de la derecha.

Para la otra ceja
haremos clic en el botén
derecho del ratén >
Transformar > Reflejo >
Eje vertical y haremos
clic en copiar.

Reflejo

te o)
(2 Horizantal

@vertea
1 Anguio: 90 m

Previsualizar

Opciones
Objetos Motivos

Después lo colocaremos
sobre el otro ojo (hacer
clic y arrastrar con el
puntero del ratén).
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Tutorial 7. Creacién de arte para imprimir en una camiseta

Paso 11 de 18

Colocaremos la cara que
acabamos de dibujar encima
de nuestra dltima matruska y
la agruparemos con los
demas elementos de ésta

(Objeto > Agrupar).

Vamos a afiadir algin elemento
mas desde la biblioteca de
simbolos: Paquete de vectores
majestuoso. De este paquete
hemos elegido los siguientes
simbolos marcados bajo un
circulo rojo en la siguiente
captura de pantalla:

2 | s @ s
X80
VeI
e

G | =

D
&

@m

&, «

Los hemos cambiado de tamafio
para que queden a proporcion de
nuestras matruskas, y las alas de la

primera matruska las hemos girado.

Después hemos mandado los tres
simbolos detras o adelante segln
convenga (botén derecho del
ratén > Organizar > Hacia atras o
Hacia adelante) para que queden
detras de nuestras matruskas.
Finalmente, hay que agrupar las
matruskas con estos simbolos
nuevos.

El hecho de haber creado nuestras
matruskas en mesas de trabajo
diferentes nos permite imprimirlas
individual o conjuntamente (cuando
vayamaos a imprimir
seleccionaremos: ignorar mesas de
trabajo para que imprima todo a la
vez o deseleccionaremos la misma
opcién para que imprima en mesas

de trabajo individualmente).
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Tutorial 7. Creacién de arte para imprimir en una camiseta

Paso 12 de 18

De momento vamos a crear
otra mesa de trabajo nueva
donde las vamos a copiar y
pegar dentro de un dibujo de
una camiseta para ver como
quedarian de ser impresas
en una camiseta.

Para crear una mesa de
trabajo nueva podemos
hacerlo de dos maneras.

- Haciendo clic en el icono
siguiente (dentro de la barra
de herramientas
(Mayusculas + Q) y
pinchando y arrastrando en
el lienzo para dibujarla.

- O haciendo doble clic en el
mismo (icono). Esto nos abrira
una nueva ventana en la que
tendremos mas control a la hora
de crear nuestra nueva mesa de
trabajo. Aqui hemos elegido esta
Gltima para crear un documento
de tamafio A3.

Para salir del modo de mesa de
trabajo elegiremos cualquier otra
herramienta o haremos clic fuera
de ésta.

Ahora vamos a simular cémo
guedarian nuestras ilustraciones
impresas en una camiseta.

Cpciones de mesa de trabajo

Mombre:  Mesa de trabzjo 1

— Ajuste preestablecido:

Anchura: 297 mm

Crientacion: [al

Altura: 420 mm

[ClRestringir proparciones & Proporciones actuales:0.7 1

Elirminar

— Posicidn

i3 % 335mm Y. 471 mm

— Maostrar

' Mostrar marca central l

[CImaostrar cursores de cruz

[CMostrar areas seguras de video

Praporcion de pixeles de lareglade videa: 1

— (lobal

[¥] Suavizar region fuera de la mesa de trabajo

Actualizar al arrastrar

i) Mesas de trabajo: 4

i/ Paracrear una mesa de trabajo nueva en otramesa, pulse IMayls.
Pulse &t v arrastre para duplicar 1a mesa de trabajo.
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Paso 13 de 18

Para ello vamos a utilizar un
simbolo que se encuentra en la
biblioteca de Simbolos >
Moda y elegiremos el simbolo:
Camiseta de manga corta.

Moda
n Al cambiar el tamafio de nuestras
m 8 matruskas el efecto 3D cambia, por lo
< B
. , (a9
que las vamos a convertir en simbolos
= 4 > = - (arrastrando al panel simbolos y

nombrandolas Matruska 1, 2y 3).
Arrastraremos el simbolo a

nuestra mesa de trabajo nueva y Ahora si, las vamos a incorporar a
lo estiraremos desde una de las nuestra camisetay les vamos a
esquinas manteniendo la tecla cambiar el tamafio y la posicion a
Alt presionada (para que se nuestro gusto.

conserve la proporcion).

Para ver solo la mesa de trabajo en la
Haciendo doble clic sobre nuestra  que estamos trabajando ahora, iremos a
camiseta vamos a cambiar el color ~ Ver > Encajar mesa de trabajo en
del relleno a blanco y el trazo a ventana.

un gris claro.
T
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Paso 14 de 18

Nuestro siguiente objetivo va a ser reducir
el numero de colores para laimpresion.
Para imprimir camisetas en serigrafia es
aconsejable no tener muchos colores. Esto
es porque cada color se imprime en una
pantalla y cada pantalla significa repetir un
largo proceso de preparado para su
impresion y lavado posterior.

Cada pantalla lleva un color que mas tarde
van a reconstruir la impresion final. Nuestro
documento en este momento tiene 10
colores que vamos a reducir a 4.

Seleccionaremos la ilustracion (sin el
simbolo de la camiseta) e iremos al menu:
Edicion > Editar colores > Volver a
colorear lailustracion. O con el siguiente
icono (junto al menu desplegable de los
espacios de trabajo).

Transformar

WYolver a colorear ilustracién

La siguiente pantalla nos
ofrece tres zonas:

- Editar: para crear nuevos
grupos colores y editar los
existentes.

- Asignar: permite ver y
tener control sobre los
cambios que los nuevos
grupos de colores ejerceran
sobre los ya existentes (si
no hemos seleccionado la
ilustracion no tendremos
acceso a este panel).

#

Valver a colorear ilustracién

——
Elz e

= | Grupos de colores

Asignar | "
Y e

> ] e

| | + |[’f| La cplumna muestra los colores del grupo de colores actual|

= B 1=
I - (==
I - (= <
A
I - (==
I - (==
I - | |-

I 000 0N == =Y

a &

I Editar

Ajusts presstablecido: & medidz w [5] Colores: |3 Auto  w

Colores actuzles (10) |

4

I Nusvos

fH-F-:_%'%DvEEEEL
sSi————i[w P
EEB_%“’D % o

[#]vohver a colorear ilustracién [ OK ] [ Cancelar ]

- Grupos de colores: aqui se mostraran todos los grupos de colores
abiertos para nuestra ilustracion (los mismos grupos aparecen en el
panel de Muestras y pueden ser editados).
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Paso 15 de 18

Para reducir los colores de
nuestra ilustracion la
seleccionaremos e iremos al
panel Editar. Desde el panel
Editar observaremos la columna
de nuevos. Bajo un rectangulo
rojo en la ilustracidn siguiente se
muestran los colores utilizados en
la ilustracion seleccionada.

Sobre la columna de Nuevos hay
una lista desplegable en la que
podemos elegir el nUmero de
colores. Haremos clicen 4 e
lllustrator realizara una
sugerencia de los colores que
podriamos dejar. A la izquierda
(columna de colores actuales) nos
ensefia los colores que ha
agrupado y a la derecha por qué
color ha cambiado cada uno de
ellos.

También podemos
cambiar estas
sugerencias
arrastrando nuevos
colores, asignandolos
desde el panel
Asignar o eligiendo o
creando nuevos
grupos de colores.

En nuestro caso
vamos a cambiar el
color rojo que
lllustrator sugiere que
guardemos por el rosa
que teniamos
arrastrando el rosa
desde la columna de
la izquierda y sobre el
rojo soltaremos (en la
columna de Nuevos).

7

= =

Valver a colorear ilustracion

L CEIDRE

= [T

Editar Asignar
Ajuste presstsblecido: A medida - B CobrE
Colares actusles (10) [ | Mueves =
| - = |

I ¢ =

—»

.oluer a colorear ilustracicn

a oW

Grupos de colores

Y
I O

Haremos clic en la opcion Volver a colorear la ilustracién y podremos ver los

cambios en nuestra ilustracion, después haremos clic en OK y ya tenemos 4

colores.
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Paso 16 de 18

. - o De momento s6lo vamos a preparar la impresion y guardar
El dltimo paso serd imprimir ) ) o
las separaciones en un PDF para poderlas imprimir en color
nuestro documento TIFF. ) .
negro en una impresora laser (es recomendable).

. » La ventana de imprimir tiene varias pestafas, en las que
Para la impresion en o )
o haremos las siguientes elecciones:
serigrafia hay que separar los

colores, pues como ya i . ) .
- General: elegir PDF y numero de copias 1. Haremos clic
hemos comentado antes, . )
en la opcion: No cambiar escala.
cada uno va en una pantalla o o )
] - Marcas: puede ser util imprimir las marcas de impresora
diferente y luego se acoplan. . ]
para mas tarde, por ello vamos a hacer clic en todas.

Por lo tanto, debemos oS © — Marcas
separar |OS colores de Salida Dclas las marcas de impresara
Graficos
e (¥ de limit
Ahora vamos a guardar nuestro documento en ; F bt et
nuestra ilustracion. :"a”’adas [¥]Marcas de reqistro
formato TIFF (también se recomienda PNG), i = [7]Barras de color

por ejemplo. Como en anteriores ocasiones [] informacion de pagina

Para hacer esto hay varios
haremos esto desde el menu Archivo > Sangradas

metodos. El que vamos a sar ajustes de sangrado de docu

Exportar y de las opciones que se nos

utilizar nosotros aqui es

Superior: |5 0 px

[

muestran en la pantalla siguiente elegiremos
CMYK y 300 dpi.

camiseta_matruskas 7 tif M (@]

[T1FF - 71F)| -] | Cancel |

utilizando el menu de nferior: [+ 0 px
impresién Archivo >

Imprimir (Control + P) y

elegiremos las siguientes

caracteristicas:

M 4 1of1(1) b bl
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Paso 17 de 18

- Salida: separaciones en RIP (la

resolucién dependera de nuestra (la seleccionaremos y mandaremos a
impresora). imprimir).

Salida 2 Tinta del documento
i

La primera tinta que nos aparece es cian

Modo: | SRy T

Kl Cian d= custricromiz

Emulsion:  Arriba (lectura correcta) -

Magenta de custricromiz

Imagen:  Positiva -

Resolucion de impresara: € 71 Ipi 7 600 dpi -

Caonvertir todas las tintas planas en cuatricromia

Amarillo de custricromia

MNegro de cuatricromia

[l Sobreimprimir negro

PDF resultante:
-Salida: opciones de tinta del documento:

cmiseta_matruskas? s 1 6325 Ipl 7157 012010 184647 N

aqui es donde realmente vamos a hacer las © | & mmmmme A

separaciones de color para la impresion. A4 &
A la izquierda de cada color vamos a

encontrar unicono de una impresora.

Vamos a ir seleccionando un color cada vez

(y dejamos deseleccionados los demas) y

haremos clic en imprimir (cuatro veces, una

por cada tinta) como sigue: A

La segunda tinta que nos aparece es
magenta (la seleccionaremos y
mandaremaos a imprimir).

2 Tinta del documento

Cian de custricromiz

Kl Magenta de custricromia
Amarille de cuatricromiz

Megro de cuatricromia

PDF resultante:

Gy s retnatas i | LISl 1847 WOGDI0 184732 A
& Wagerss e cumrirorms o
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Paso 18 de 18

La tercera tinta que seleccionaremos es Por dltimo tenemos el negro (repetimos el El resto sera hecho en serigrafia.
amarillo (seleccionar y mandar a proceso por ultima vez: seleccionarla y
imprimir). mandar a imprimir). Actividad:
Primera parte: crear una botella
& Tinta del documento R de bebida, convertirla en 3D y
& Cisn de custricromis & cizn de custricromiz envolverla con una etiqueta que
X Magenta de cugtricromia 4] Magents de custricromia crea-remos a parti-r de un simbolo y
un pincel decorativo.
= Amarillo de custricromiz & Amarile de cuatricromia
& Megro de custricromiz (% Negre de custricramia Segunda parte: como segunda
parte de la actividad vamos a
PDF resultante: PDF resultante: cambiar los colores de nuestra
AL —— & ilustracién a escala de grises.

A s
R A
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Paso 1 de 11

En este tutorial vamos a
aprender a realizar dos
tipos de animaciones

dentro de lllustrator (la
primera abarca los pasos
lab5ylasegunda
animacioén va del paso
numero 5 hasta el final).

Como ya hemos
mencionado, nuestras
ilustraciones van a estar

hechas totalmente con

lllustrator y Iuego podrén l_-j D D D D |:| :, ADOBE"CAPTIVATE™ L-;J :J D D :J :J D ADOBE"CAPTIVATE™

ser visualizadas desde un

explorador de web o desde
Flash, pues seran
guardadas en formato
Flash (SWF).
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Paso 2 de 11

Para empezar, crearemos r "
Muevo documento

un documento que

nombraremos animacion y nombre: | animacion] ok ) |
legirem [ ti . -
elegiremos el tipo de — Nuevo perfil de documenta: —|RGE basico -
documento.
Mirmero de mesas de trabajo; |2 1 rrad | feried | = a1 | — Plantillas. .
Lo més probable es que la Espaciada: [+ 7.06 mm Columnas: 5] 1
finalidad de esta animacion Area de recarte: |200 % 600 -
vaya a ser su vista en Anchura: 282,22 mm nidades: Milimetros -
pantalla, posiblemente en _ y Modo de color:RGE
o Altura: 211.67 mm Orientacian: PRR:T2
una pagina web, por lo que Alinear con cuadricula de pieles:Mo
t fil d Superior Inferiar lzquierda Cerecha
optamos por un pertit de Sangrado: (| 0 mm = 0 mm = 0 mm = 0 mm 8

documento web o RGB.

# Avanzado

IModo de color §f RGE -

Efectos de rasterizadol Fantalla (72 ppp) -

IWodo de previsualizacion: Por defecta -

[Tl Alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles
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Tutorial 8. Creacién de una animacion en lllustrator

Paso 3 de 11

Vamos a crear un cartel que diga
OPEN y éste sera animado de

manera que parezca ser de neény

que se encienda y apague
intermitentemente.

Vamos a empezar realizando el

texto. Para ello vamos a seleccionar

el Pincel de manchas y vamos a
escribir la palabra OPEN a mano
alzada, intentando que todas las

letras se toquen.

Como vemos, el Pincel de
manchas no tiene trazo para
empezar, solo relleno (en nuestro
caso de color negro). Vamos a
afiadir trazos en la parte exterior
de nuestra forma (texto) para que
simulen la radiacion de la luz.

Con nuestra forma (open)

seleccionada, haremos clic en el
panel Apariencia (para activar el
panel iremos a Ventana >
Apariencia o desde el teclado:
MayuUsculas + F6) y desde el
menu desplegable de arriba a la
derecha elegiremos Afiadir trazo
nuevo y lo vamos a hacer de
grosor: 1pt.

Aplicaremos color verde al trazo y
al relleno de la forma.

Apariencia

El siguiente paso sera alinear el trazo hacia la parte de afuera;
para ello, desde el panel de Apariencia otra vez haremos clic
en la palabra Trazo. Ahora nos aparece otro nuevo mini menu
en el que haremos clic como tenemos sefialado en la
siguiente ilustracién: Alinear trazo al exterior.

Apariencia

Vamos a realizar otro trazo nuevo, esta vez de 2 pt, repitiendo
la operacion de Afadir trazo nuevo.
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Tutorial 8. Creacién de una animacion en lllustrator

Paso 4 de 11

Vamos a repetir este mismo paso Para hacer este paso mas facilmente (el de

suceslvamente con mayores grosores. elegir color) vamos a abrir el panel Color

También pOdemOS utilizar la OpCi()n panel (Ventana > Guiade Color o desde el

Apariencia > Menu desplegable > Duplicar teclado pulsando Mayusculas + F3).
elemento (bajo la opcién de Afadir trazo

nuevo).

Ahora desde el menu desplegable elegiremos
la guia de color llamada Monocromatico y

. elegiremos los colores requeridos.
Afadir relleno nuevo

Afadir trazo nuevo

% Guia de color

Duplicar elemento

Eliminar elemento Complementaric 2 *

‘Complementaric dividido

Borrar apariencia

Complemento kquie... |—|

Reducir a apariencia basica Cemplemento dere...

Andlogo

Andlogo 2

Ademas de ir cambiando los grosores,

Maonocromético 2

vamos a ir cambiando los colores de

Gradacionzs

nuestra ilustracion con la siguiente Trisds

proporcién: a trazo mas gordo, color mas Trisda 2

Trizd= 3

Pincharemos en los trazos para
ordenarlos como se ordenan en el
panel de Capas (haciendo clic y
arrastrando) para que queden como en
la ilustracion:

Apariencia

claro.

[] Mo hay seleccién "
E DTro: [ et exterior
E bTrazo: []  2pt Bderior
®pr=o: [ et Ederor
E BTraz: [[] 6pt Exerior
E BTraz: [ ] spt Bderor
®pT=o: []  10pt Exterior
® b Trze: [ | 12pt Bxterior
» e —

En la ilustracion que sigue
podemos ver el resultado de
todos nuestros trazos visibles a la
vez.
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Tutorial 8. Creacién de una animacion en lllustrator

Paso 5 de 11

S ——

& |7 []cepet OH -
E |_ I I:‘ =Trazado compuesto> @.
| I D <Trazado compussto>  (C)E
E |— I I:‘ =Trazado compuesto> @.
E |_ I |:| =Trazado compussto= @.
| I D <Trazado compussto>  (C)E

. , . E I_ I I:‘ =Trazado compusstos @.
Haremos clic en menu Objeto B [] <Fressdo compussio  Om

E =Trazado compusstos @ o~

1 capa LAy =gl @l oW

> Expandir apariencia para A |

expandir y separar los trazos.

Como vemos, ya tenemos separados los
trazos y ahora los queremos tener en
capas diferentes.

Para lograr esto vamos a hacer clic en el

menu desplegable de arriba a la derecha

(sefalado bajo un circulo rojo en el panel
de Capas) y seleccionaremos Soltar a

Desagruparemos estos

trazos haciendo clic derecho .
capas (secuencia). Una vez hecho esto,

> Desagrupar (o desde menu .
grupar ( veremos cémo se separan nuestros trazos

Objeto > Desagrupar). en capas diferentes (cada una de ellas

La siguiente ilustracion muestra .
9 marcadas con colores diferentes tanto en

la vista de nuestro panel de . . .
P la ilustracioén seleccionada como en el

Capas después de hacer esto. panel de Capas a mano izquierda):

Capas
S [ 1]~ [=]cap=t al-
S| 1] U []ceee2 =]
1| v[Jceeas o
S |1| ©[]cepasd m
| [ [F]capas O
®|I] ©[]cee=s o
5| [ []capaz O
B|I] b []ceeas o
sl ' FEEE —
1 capa W Sal bl R

Vamos a guardar nuestro archivo como tipo
Flash (swf) desde el mena Archivo >
Exportar y elegiremos Guardar como
Flash |(swf) > Guardar.

File name: animacion 1.swk - . Save .
Save as type: (Iﬁash t‘.SW@ '] [ Cancel ]
—_
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Tutorial 8. Creacién de una animacion en lllustrator

Paso 6 de 11

En la nueva ventana de Opciones de SWF, elegiremos elegiremos
Exportar como: Capas Ai a fotogramas SWF.

Opcicnes de SWF . . . .
En la siguiente animacion podemos
Ajuste preestablecido: & medida] - [ Ok ] | . .,
1 ver el resultado de nuestra animacion
Exportar comn:I: Capas Al a fotogramas SWF - | Cancelar ]
. del cartel de open:
Wersion:  Flash Player 9 - | I Avanzado il
Opciones: [ Recortar al tanafio de la mesa de trabajo [Guardar ajuste preestablecido..|
[[] Conservar apariencia [ Previsualizacion en Web... |
Gyl EREE [ Device Central... ]

[ T

Después iremos a Avanzado (en la lista a mano derecha de la ventana) y
una vez en la nueva ventana elegiremos: Sin pérdida y seleccionaremos
Repeticion.

Para previsualizar nuestra animacion haremos clic en Previsualizacién en
web (también se puede guardar como un documento Flash y luego abrirlo en

una ventana de explorador en blanco).

Cpciones de SWF

—_—

Ajuste preestablecida: 4 medida) - | | OK | I
Formato de imagen: | @ Sin pérdida | () Con pérdida (JPEG) [ Cancelar ]
Calidad JFEG: ( Bisico ]

Método: @) Linea de base (Estandar) Linea de base optimizada [Guardar ajuste preestablecidn...| .
Resolucion: 72 pop ] E E G G Q G Q Q ADOBE“CAPTIVATE™

| Previsualizacicn en Web...

Frecuencia de imagen: 13 fps [ T ]

Animar fusiones |
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Tutorial 8. Creacién de una animacion en lllustrator

Paso 7 de 11

Ahora vamos a ver una segunda
manera de realizar una animacion
Flash dentro de lllustrator.

Para empezar, crearemos un
documento nuevo RGB como
hicimos en la primera animacion y
lo llamaremos segunda
animacion.

En esta animacion vamos a hacer
unas ilustraciones y usaremos la
Fusién de éstas para crear nuestra
animacion.

Primero vamos a crear nuestras
ilustraciones.

Seleccionando la herramienta
Elipse (barra de herramientas o
presionando L) haremos clic y
arrastraremos para crear una
elipse.

Una vez realizada la elipse, la
copiaremos y la pegaremos
manteniéndola en la misma
posicion. Y la rotaremos.

]

Rotar

8]

Cancelar

II

Angulo: @_ ®
Opeiones | (Copiar) |
——
Objetas  [VMativas
revisualizar

Después de hacer la primera
rotacion con copia iremos al menu
Objeto > Transformar >
Transformar otra vez o
presionaremos Control + D desde
el teclado.

Repetiremos esta operacion
varias veces hasta conseguir el
dibujo de la figura siguiente.

Este es el resultado de nuestra
primera ilustracion. Le hemos
aplicado el color verde desde la
opcién Trazo del Panel de
control.

Vamos a repetir esta misma
técnica con diferentes formas,
como por ejemplo una estrella
de color rojizo:

Un triangulo amarillo:

Y por dltimo un cuadrado
azul:

AR
2
N

R
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Tutorial 8. Creacién de una animacion en lllustrator

Paso 8 de 11

F

Ahora vamos a agrupar cada ilustracion El resultado visual es el siguiente: Opciones de fusién
y a alinearlas todas desde

Espaciado

el panel Alinear (Ventana > Alinear o

MayuUsculas + F7 desde el teclado):

orientacin] ] | vty

Previsualizar

Desde éste haremos clic en Alinear

vertical y horizontalmente, como se

muestra en la siguiente captura de

Después de esto iremos al menu Objeto > Fusion
pantalla.

> Crear para crear la fusion.

X
Ty i iy .'.'_,
SZ L]
- VXA N La imagen vemos en nuestra mesa de trabaj
mo—— a imagen que vemos en nuestra mesa de trabajo

Haciendo doble clic en la ahora es la siguiente:
Alinear ohistos: g
— herramienta Fusion (desde la barra
2, 2 & (

de herramientas) abriremos la

. ventana de opciones de Fusion.

Distribuir espaciado: Alinear con:
FETE & &l

En esta nueva ventana vamos a

hacer clic en Pasos separados 8
y orientacion: Alinear con
pagina. Después haremos clic en
OK.
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Tutorial 8. Creacién de una animacion en lllustrator

Paso 9 de 11
Con nuestra ilustracién adn El siguiente paso que hay Ahora nuestro panel de capas
seleccionada lo que queremos es, que dar es desagrupar las s o contiene una capa que esta
- . =Grupo= (]
como en la primera parte de este formas: mend Objeto > ® || L O OB dividida en otras 28 capas como
tutorial, conseguir que estas formas Desagrupar. B 1] v Om vemos en la captura de pantalla
L, E |—I [ l:l =Grupo= @I . N
e . :
stén cada una en una capa , ® 1| »[J<ws O= siguiente:
Desde el menua de Capas ® || »[]xuee- ©Om =
Cay
Entonces, como anteriormente, (Ventana > Capas) S || p[]<Gree=  Om SriOcm:  om-
. L . s | b[]crupe- Om =
iremos al ment Objeto > Expandir, observamos que todas estas EI_: . %qmm o IE—I—I E:j —
que nos dejara con la siguiente formas estan separadas en ® || b[Jecrre- Om ? g %:: o
. . ., . - - - §|—I [)l:le;Grupms om o | [ [[] capzs om
visualizacién de nuestra ilustracion: grupos.pero todavia estan ® 1| [ Jows OB Sl R —
contenidas en una sola ® || »[J<ws> On %H b Ecws om
[+ [ capas om
capa. m || b []=cree- OB B l| tOe=n om
® 1| 1Oow- O o] Qemu  om
®I| »Qcw> Onm Brll tCens  om
Nuestra siguiente tarea es @ || b [O]cee- OB ® | b[Joes 0O
separarlas en diferentes Bl »Ql<cowe- Om Sl e o
. L | D‘GTUP‘”’ Om @ || t[Ocwv om
capas. Como en el tutorial ==
| | [>|:|=:Grupo= Om B 1| ©[Oces om
anterior, con la ilustracion ® || b[J<orupe= ©Om g—l':: E:" os
- 20
seleccionada y desde el s vL]cw- Om B I| tQo=n 0B
. ) s | [>|:|<Grupo> Om || | [Jee=2 om
menu desplegable de arriba ol »Owwe ©Om | B | tge== oo
B || b [ce=n om
a la derecha del panel de & || v[]scuee=  Om ® | \dem= oo
C h i . §|—I [>|:|<Grupo> om B || I [Dcws om
apas haremos clic en: 1| »[Jcwe On —EH b Eqﬂ om
[ Capa 28 om
Soltar a capas ® ) b[ ]<crupe= Om B 1| v[Oess odf
(secuencia). 1capa W oeal oGl A TR
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Tutorial 8. Creacién de una animacion en lllustrator

Paso 10 de 11

Como se puede apreciar, Iremos entonces al mena Archivo
. File name: segunda_animacion swf - m“
lllustrator da colores a las > Exportar, en el que elegiremos e -
. . . . A Save as type: Flash {*.5W Cancel
capas para diferenciarlas mejor. las opciones indicadas en la = d:.a € H,:) '] [ ]
Estas l6gicamente coincidiran ilustracion de la derecha:

en la ilustracion y en el panel de _ )
En la ventana que aparece nuevamente haremos clic en Exportar: Capas Ai a

fotogramas SWF. Desde la pestafia de Avanzado haremos clic en Formato de
imagen: Sin pérdida y en Frecuencia de imagen (12 fps) con repeticion.

capas. Nuestra forma se vera

algo asi:

i OCpciones de SWF
Ajuste preestablecida: [ medida) - 0K, ]
Exportar mmn:I- Capas Al a fotograrnas SWE - [ Cancelar ]
Wersion:  Flash Player 9 - | [ Avanzado Jl

Opciones:  [C]Recaortar al tamafio de la mesa de trabajo [Guardar ajuste preestablecido.. |
Conservar apariencia [ Previsualizacion en Web... ]
[Clcgmprimir archivo [ Device Central.. ]

= .. -

Cpciones de SWF

Ajuste preestablecido: [ medida] - | @ ] W
Formato de imagen: ©) Con pérdida (JPEG) [ Cancelar ]
De la misma manera que hicimos Calidad JFES: [Viedia 3 » [ Eaeico ]
en nuestro primer tutorial, vamos MEtOUD: @) Linea de base (Estindar)  Linea de base 0plimzata  (Guardar ajuste preestanlecidn..]
ahora a Exportar nuestro beehes {72 e [Previsusizacion enwen.._|

Frecuencia de imagen:
[ Device Central... ]

documento.

[7] Animar fusiones
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Tutorial 8. Creacién de una animacion en lllustrator

Paso 11 de 11

Podemos hacer una previsualizacién de
cémo va a quedar nuestra animacion,
pues puede que queramos ajustar las
opciones a mas rapido, mas despacio,
etc. Si no, lo guardaremos directamente
para poder verlo mas tarde en una
ventana del explorador.

A la derecha podemos ver el
resultado final de nuestra animacion.

Actividad: realizad una animacién
partiendo de tres dibujos creados con
la técnica de transformacion y
rotacion variando las formas.

A partir del siguiente tutorial de nuestra

guia de aprendizaje (Tutoriales 9 al 15 ! D [:] [:J D D D D ADOBE®CAPTIVATET"'/,

inclusive) vamos a centrarnos en

explicar las novedades y actualizaciones
de Illustrator CS5.
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Tutorial 9. Creacion de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 1 del4d

En este tutorial vamos a crear
un edificio vectorial que de la
sensacion de estar dibujado en
tres dimensiones como el que
se muestra en esta pantalla.

Para crear este edificio en
perspectiva vamos a utilizar una
herramienta nueva de lllustrator
CS5: la Herramienta
Cuadricula de perspectiva, la
cual nos permitira crear objetos

con perspectiva de uno, dos 6

tres puntos y ademés nos
facilitara el trabajo de mover,

cambiar la escala, hacer

transformaciones y hasta

duplicados de objetos de
manera dindmica. Esto nos sera

muy Util a la hora de dibujar, por
ejemplo, las ventanas
directamente en perspectiva.
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Tutorial 9. Creacidn de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 2 del4d

Hay que tener en cuenta que a
pesar de que podemos lograr un

-

efecto de perspectiva bastante Muevo documenta

realista, no estamos trabajando en

un entorno en 3D y también
: Muevo perfil de documento: — Imprirmir
conviene saber gue unavez

Iy

trazada la cuadricula y el dibujo, Mimero de mesas de trabajo: |+ 1

las posibilidades de manipulacion 7.06 mm
de los mismos se veran reducidas. Areade recorta Ad

Anchura: 210 mm
Para empezar abriremos lllustrator

Altura: 297 mm
CS5 y crearemos un documento
. Superior

nuevo para Web. Archivo > Sangrado: [ 0 mm

Nuevo > Documento, una vez
® Avanzado

hecho esto aparecera una nueva
ventana donde daremos el nombre Mode de colar:
de Edificio a nuestro documento y

en el menu desplegable que dice: Modo de previsualizacion: Por defecto

Nuevo perfil de documento

elegiremos: Imprimir.

Numbrel Edificio vectorial l

Efectos de rasterizadoalta (300 ppp -

[C] Alinear nuevos objetas con cuadricula de pixeles

.
Flantillas...
1
-
Linidades: Milimetros -
B} Modo de color: CMYK
Crientacion: (52l PEP:300
Alinear con cuadricula de pieles:No |
Inferior lzquierda Derecha |
v 0 mm = 0mm = 0 mm @




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 9. Creacidn de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 3 del4d

Sera conveniente hacer una buena Lo siguiente que haremos va a ser escanear el boceto (en Ya con el archivo colocado en

planeacion de la ilustracién antes de este caso) y colocar el dibujo escaneado en el documento la mesa de trabajo

comenzar. para que nos sirva de guia. Para ello haremos clic en el transformaremos el tamafio

menud Archivo > Colocar y una vez se abre la hueva haciendo clic en los pequefios

Para facilitar la creacion de nuestro ventana hay que buscar y seleccionar el archivo escaneado cuadros (puntos de ancla) que

dibujo es una buena idea el hacer un
boceto de lo que queremos realizar o
bien podemos utilizar una fotografia en

y guardado en nuestro ordenador y haremos clic en

Colocar.

se delimitan las esquinas de el
documento escaneado y
presionaremos la tecla

la que nos podamos apoyar a la hora de ik Edicion _ Objeto Seleccionar  Efecto  Ver Vel Mayusculas/Shift antes de
. . .. . M Ctrl+N
realizar la ilustracion vectorial. Heve _ & arrastrar para mantener las
Muevo de plantilla... Maytisculas+Ctrl+N
Abiir... Ctrl+0 proporciones originales.
Abrir archivos recientes 4
Explorar en Bridge... Alt+ Crl+ O
‘;b A 1 Compartir mi pantalla...
N X } U Device Central...
Q & ; Cerrar Ctrl+W
D ~ = Guardar Ctrl+5
D fﬁﬁ: N Guardar comao... Mayisculas+ Ctrl+5
‘ E Guardar una copia... Alt+Ctrl+5
CI & [ Guardar come plantilla...
f =] Guardar para Web y dispositivos... Alt+Mayidsculas+Ctrl+5
= Guardar sectores seleccionados...
. i Volver F12
o
ok
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Tutorial 9. Creacion de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 4 del4d

Por ultimo, pincharemos y Ahora el documento tiene una capa bloqueada que no

arrastraremos en la imagen de el podremos mover ni modificar a no ser que hagamos clic
documento hasta dejarlo en el lugar en el pequefio candado que aparece en la capa del

deseado. panel de capas.

ol

. . . o) [k -
Con ésta capa seleccionada haremos clic =

en el menu desplegable de arriba a la
derechay elegiremos Plantilla.

Lcspa & val al W

Nueva capa...

Nueva subcapa... Otra opcion para convertir nuestra capa a plantilla es
Duplicar "Capa 1"

simplemente hacer doble clic en la capa (desde el panel de

J Eliminar seleccion

Opciones para"Capa1"... . capas) y elegiremos ‘plantilla’ en la ventana que aparece.

Crear/Soltar méscara de recorte También podemos elegir aqui cémo de tenue queremos

Entrar en mode de aislamiento

El siguiente paso a dar va a ser crear . .
que aparezca la plantilla en porcentaje.

una plantilla con la capa del documento 20 33 I3 R AREIEND
escaneado Localizar objeto i Dpcicnes de capas )
Combinar seleccionadas —
MNormbre: D Ok
Acoplar ilustracion ombre: | (Sl ---
Haciendo clic en el Panel de capas se Combinar en nueva capa Calor:  Azul claro - -
nos desplegara el correspondiente Sotar a capas (secuencia) Bloguear
, . Soltar a capas (creacion) Mastrar —
panel que muestra la Unica capa A
(documento escaneado) Previsualizar [ [¥] stenuar imagenes hasta: 50 %]

Ocultar todas las capas
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Tutorial 9. Creacidn de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 5 deld
Ahora necesitamos hacer otra capa donde poner Por defecto se nos muestra una perspectiva de 2 puntos. También se puede acceder
nuestra ilustracion. Desde el Panel de Capas a la Cuadricula de perspectiva desde la barra de Menus, en el Menu Ver >
haremos clic en el icono de Crear nueva capa para Cuadricula de perspectiva > Mostrar cuadricula.
crear la ilustracion en ella. Otra forma de mostrar la cuadricula de perspectiva es presionando la tecla Cmd/Ctrl
= + Mayusculas + | y para ocultarla volveremos a presionar las mismas teclas.
= ~
B@allv[]cps: o -
_ ) ! 1 | Capas NS
Ocultar plantilla Mayisculas+Ctrl+W Ocultar cuadricula
Reglas » Muostrar reglas
S~ Ocultar cuadro delimitador Mayidsculas+Ctrl+B v | Ajustar a cuadricula
1capa -y b [l al |] & Meostrar cuadricula de transparencia Maydsculas+Ctrl+D Bloquear cuadricula
Ocultar enlaces de texto Mayidsculas+Ctrl+Y Blogquear punto de estacién
Crear nueva capa
Ocultar Anotador de degradado Alt+Ctrl+G Definir cuadricula...
Ahora vamos a utilizar la Herramienta Mostrar huecos de pintura interactiva P peciovn e L e
Cuadricula de perspectiva haciendo clic en el Guias r Perspectiva de dos puntos
icono de la misma desde el panel de " Guias inteligentes Ctrl+U Perspectiva de tres puntos
Herramientas. De inmediato veremos como [ Cuadricula de perspectiva ] 3 uardar cuadricula como ajuste preestablecido. >
aparece en la pantalla la cuadricula de
perspectiva sobre ek dibujo escaneado. Si en lugar de 2 puntos queremos crear una cuadricula de perspectiva de 1 6 3 puntos
lo podremos hacer desde Menu Ver > Cuadricula de perspectiva > Perspectiva de
”w“ T uno, dos 0 tres puntos. Debajo de estas opciones también tenemos la opcién de >

Guardar cuadricula como ajuste preestablecido (asi no habra necesidad de empezar

(&) Herramienta Cuadricula de perspectiva (ME}I'I.'ISCLI.|ES+ P‘jll
P | | ‘ TR ] de cero cada vez que queramos utilizar esa misma perspectiva).
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Tutorial 9. Creacidn de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 6 del4

También tendremos
la oportunidad de
cambiar los colores
de los planos de la
cuadricula y otras
opciones
personalizadas en
este caso vamos a
respetar las
opciones que nos ha
sugerido lllustrator.

Nuestra cuadricula de perspectiva esta formada por varias partes:

(A) Widget de cambio de plano, (B) Linea horizontal, (C) Punto de fuga izquierdo, (D) Extensidon de cuadricula vertical, (E) Punto de

fuga derecho, (F) Nivel del horizonte, (G) y (H) Extension de cuadricula, (I) y (O) Nivel del suelo, (J) Control de plano de cuadricula
derecha, (K) Tamafio de la celda de la cuadricula, (L) Punto de Origen, (M) Control de plano de cuadricula horizontal, (N) Control de

plano de cuadriculaizquierda.
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Tutorial 9. Creacidn de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 7 del4d

Si lo deseamos podemos ayudarnos
con la regla de cuadricula por medio
del mend Ver > Cuadricula de
perspectiva > mostrar reglas y
también podemos cambiar el tipo de
medidas de la misma.

Ahora que conocemos las partes de
la cuadricula, lo que tenemos que
hacer es ajustar la cuadricula a la
plantilla,

Si no vemos los puntos de fuga en
pantalla (a veces quedan bastante
alejados) nos alejaremos un poco de
nuestra ilustracion haciendo clic en
Cmd/Ctrl + - ¢ utilizando la
Herramienta de Zoom desde el
panel de Herramientas y presionando
Alt hasta que aparezca un signo
menos (-) en la lupa que acomparia
a la flecha de ratén.

Para transformar 6 mover la cuadricula
debemos de tener la Herramienta
seleccionada.

Ajustaremos primero la horizontal de la
cuadricula con la de el documento
escaneado haciendo clic en el punto (I)
Nivel del suelo para alinearlo donde
comienza el suelo de la plantilla, a su
vez lo alinearemos con los planos
izquierdo y derecho de nuestra
plantilla.

Lo siguiente va a ser ajustar la
altura haciendo clic y
arrastrando el punto de
extension vertical (D) hacia
abajo hasta encontrar la altura
deseada.

Utilizaremos los puntos de
fuga: izquierdo (C) y derecho
(E) para conseguir que la
cuadricula cubra toda la
superficie deseada.
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Tutorial 9. Creacidn de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 8 del4

Moveremos la linea de ‘|
horizonte (F) hasta que |
los planos derecho e
izquierdo coincidan con la
plantilla (marcados en rojo
en la captura de pantalla

siguiente)

Para que la cuadricula no

dificulte la creacion de la
L @ ilustracion, le vamos a reducir
la opacidad desde: Ver >

En este caso, como la
plantilla fue creada desde una
ilustracion hecha a mano, la
perspectiva no era totalmente
correcta, no intentaremos
seguir esta en su totalidad
pero si nos sirve como guia
general.

Para ajustar un poco mejor la

cuadricula vamos a presionar en el

punto de Tamafio de celda de

cuadricula (K) y lo arrastraremos
hacia arriba o hacia abajo segun

queramos agrandar o
empequefiecer las celdas.

Cuadricula de Perspectiva >
Definir cuadricula y nos
aparecera la siguiente
pantalla donde haremos clic
en la seccion de Color y
opacidad de cuadricula >
Opacidad: 25% y haremos
clic en OK.
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Tutorial 9. Creacidn de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 9 del4

L1

”
Definir cuadricula de perspectiva .

Y
Mornbre: A medida - | o) ]
e
& justes de cuadricula de perspectiva [ Cancelar ]

Tipo:  Perspectiva de dos puntos

[iGuardar ajuste preestablecido...|

Unidades:  Puntos -
Escala:  1:1 -
Linea de cuadricula cada: 30 pt
i)  Enlalinea de altura verdadera, 1 pt en la mesa de trabajo represents 1 pt.

Angulo de visidn: 45 °

Distancia de wision: 489 pt

Altura de harizonte:  127.01 pt

Calor v opacidad de cuadricula

Cuadricula izquierda: & medida - .
Cuadricula derecha: A medida ~ [l
Cuadricula horizontal: & medida - =

ODacicIa

Para que no se mueva nuestra perspectiva sin quererlo, vamos a bloquearla
desde el mena Ver > Cuadricula de perspectiva > Bloquear cuadricula.

Ahora vamos a comenzar a poner las
ventanas en el edificio. Para ello vamos a
seleccionar la perspectiva en la que quiero
poner las primeras ventanas utilizando plano
(azul por defecto) del Widget de la cuadricula
de perspectiva, o presionando el nimero 1 del

Haremos zoom Cmd/Ctrl + + para ver mejor

teclado.

la ilustracion y elegiremos la herramienta de
rectangulo desde el menu de herramientas.
- —

m [ Herramienta Rectingulo (M)

=

_ f ] Herramienta Rectingulo redondezdo
=
LX
it

() Herramienta Elipse (L)
I::l Herramiznta Poligono
'i:]‘ Herramienta Estrellz

o

i@ Herramienta Destello

5.
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Tutorial 9. Creacidn de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 10 del4

Ademas de las herramientas del men(
anterior, también podemos utilizar otras
formas basicas como se muestra en la
imagen siguiente, en la perspectiva que
encontraremos en el menu de
herramientas menos la herramienta
destello, que no es compatible con la
herramienta de cuadricula de
perspectiva.

1
u \ Herramienta Segmento de linea (=)
{~ Herramienta Arco

/@) Herramienta Espiral
B Herramienta Cuadricula rectangular

e gs [/

@ Herramienta Cuadricula polar

L

Una vez trazadas la primera
ventana de el plano de la izquierda
iremos al menu desplegable de
Transformar, donde podremos
controlar la escala de la misma de
una manera mas exacta.

Las medidas que se muestran
aqui son las de nuestro rectangulo
sin perspectiva.

Una vez hecho esto comenzaremos a
dibujar las ventanas con perspectiva.
Con la herramienta de rectangulo
seleccionada pincharemos y
arrastraremos hasta que consigamos la
forma deseada.

EE ¥: -330.14 pt
¥: 37403 pt

25 oF -

Podemos hacer que nuestras
ventanas se acoplen a la
cuadricula de perspectiva desde el
menu Ver > cuadricula de
perspectiva > ajustar a
cuadricula.

| |
;%l Herramienta Cuadricula de perspectiva  (Mayusculas+P) | |

Ahora vamos a ir al menu de herramientas >
herramienta de perspectiva > herramienta de
seleccién de perspectiva.

(También utilizaremos esta ultima opcion para
cuando queramos cambiar de tamafio las
ventanas y que conserven la misma
perspectiva).

’Iﬁ{] Herramienta Seleccidn de perspectiva ] {Maydsculas+V)
| 1

Una vez hecho esto presionaremos
Mayusculas/Shift y seleccionaremos las
ventanas que queramos duplicar, ahora
presionaremos la tecla Alt/Opcidn para hacer un
duplicado y las llevaremos hasta donde
gqueramos, una vez logradas las cuatro primeras
podemos hacer clic en Objeto > transformar >
volver a transformar é Ctrl/Cmd + D y nos
copiara estas sucesivamente guardando la
distancia que aplicamos la primera vez hasta
completar la segunda hilera de ventanas.
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Tutorial 9. Creacidn de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 11 del4

Si presionamos 1, 2, 3 6 4 cuando
arrastramos las ventanas, éstas se
adaptaran a la perspectiva de los distintos
planos de la cuadricula, ésta es una manera
rapida de trabajar con la herramienta de
cuadricula.

Luego proseguiremos con
trazar el cuadro que
delimita las paredes de la
misma manera y por ultimo
trazaremos las ventanas
del plano de la derecha,

Ahora crearemos la acera, seleccionando la

cuadricula horizontal, de color verde en nuestro
Widget 6 presionando 2. Luego trazaremos un
rectdngulo que cubra toda la base del edificio y un

poco mas.

para ello haremos clic en la
herramienta de cuadricula
y en el Widget de

Si presionamos Mayusculas/Shift cuando

perspectiva en la parte
derecha, de color naranja
por defecto, 6 presionando

3eneltecladoy
repetiremos el proceso de

arrastramos las ventanas conseguiremos

gue éstas se muevan en lineas rectas.

dibujar nuestras ventanas y Como ya hemos acabado de dibujar en perspectiva

Nos ayudaremos de las Guias inteligentes . .
vara alinear las ventanas con facilidad, las pared con la herramienta vamos a ocultar la cuadricula desde: Ver > Cuadricula
) ) de rectangulo desde el de perspectiva > Ocultar cuadricula.
guias apareceran cuando trazando o 9 _ . .
arrastrando la ventana nos aproximemos a panel de herramientas. El siguiente paso sera organizar las ventanas, fachadas
los bord 105 d la de o y acera en el orden adecuado desde el panel de capas.
os bordes o puntos de ancla de otros , ) .
biet Ademas vamos a seleccionar desde el mismo panel
objetos.

todas las ventanas y puerta para darles un degradado.
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Tutorial 9. Creacidn de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 12 del4d

Podemos cambiar la vista de el documento de Una vez hecho esto haremos clic en la Ahora vamos a hacer lo mismo
contornos a previsualizar desde el menu Ver > Herramienta de degradado y luego en con las paredes del edificio y con
Previsualizar 6 presionando Ctrl/Cmd + Y. la ilustracion y como ya tenemos la acera.

Realizaremos esta misma accién cuando seleccionadas las ventanas nos aplicara

gueramos volver a vista de contornos. el degradado lineal sobre las mismas i . T

obteniendo el siguiente resultado.

Ahora vamos a seleccionar todas las ventanas ﬁ
o D O © ]

O

desde el panel de capas e iremos al panel de
degradado, donde elegiremos un degradado
lineal y como queremos que sea un degradado

]
19y

/
azul elegiremos un color azul claro, uno medio y j Ij
il
e

S
T

otro oscuro haciendo doble clic en los reguladores

de degradado y eligiendo los colores.

|
=
3
i

ALﬁﬁﬁ\
/J_H_H_\.U.\

\\\:‘_'IL_H_H_:’/

===

3 e
T - S T N (e i
‘“\.\_\\//_ £ £
Opacidad; k|35 @ @ @
. Opacidad: | 100 %
Ubicacidn: | 485 + 9% u [w] (= =] = m

Ubicacidn: | 53.3 b 9%
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Tutorial 9. Creacion de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 14 del4d

Para complementar la
ilustracion con algunos detalles
afiadiremos unos arbustos y
unos arboles alrededor de el
edificio. Crearemos una capa
nueva donde colocar estos
detalles, e iremos a

En este tutorial
hemos puesto en
practica entre
otras, la
innovadora
herramienta de
lllustrator CS5:

Bibliotecas de simbolos > * 3
naturaleza.

Herramienta de

perspectiva.

w 0.k

1

Ahora iremos a
*‘ 4 fﬂ * - menu: Archivo >
(@) <« »

@ Simbolos | XL guardar y lo
m ® ﬁ O I guardaremos en

Jo
||
e ) _ = usando el Widget 6 presionando el nUmero

e lllustrator.
L) N =+ B & 9 4 en nuestro teclado.

Mend Bibliotecas de simbolos ‘

Aqui elegiremos unos detalles para animar

e esta ocasion
un poco el edificio. Vamos a ponerlos en
como

nuestra ilustracién sin cuadricula activa

'l

Y

documento de

File name: Edfficio -

Save as type: Adobe lustratar (*.Al) v] [ Cancel ]
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Tutorial 9. Creacion de un edificio vectorial en perspectiva

Paso 14 del4d

Este es el resultado final.

Como actividad de
practica podemos realizar
una caja de cerillas en
perspectiva en la que
pongamos también un
texto en perspectiva: la
marca de las cerillas.

En el siguiente tutorial

veremos la creacion de
un dibujo haciendo uso de

los trazos atractivos.
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Tutorial 10. Creacion de un dibujo con trazos atractivos.

Paso 1 de9

En este tutorial vamos
a crear la siguiente
imagen vectorial.

Al realizarla vamos a
practicar el uso de
trazos atractivos de
diferentes grosores,
gue es una de las
mejoras en la
utilizacion de trazos
que lllustrator CS5
nos ofrece en esta
version del programa.
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Tutorial 10. Creacion de un dibujo con trazos atractivos.

Paso 2 de 9

Comenzaremos este
tutorial creando un
documento de
lllustrator nuevo
como se muestra en
la figura siguiente.

Vamos a comenzar
el tutorial dibujando
con la herramienta
de dibujo deseada.

En este caso hemos
usado la herramienta
lapiz desde la barra

de herramientas,

para dibujar una [
cara (imitando una
ilustracion de

Leonardo Da Vinci).

r

MNuevo documento

MNombre:

Muevo perfil de documento:

Mirnero de mesas de trabajo:

Area de recorte:
Anchura:

Altura:

Sangrado:

# Awvanzado
IWodo de calo
Efectos de rasterizadd

IWodo de previsualizacion

Retrato con trazos
Imprimmir
1
7.06 mm
Ad
210 mm

297 mm

Superiar

= 0mm = 0 mm

CIWTYE

Alta (300 ppp)

Faor defecto

Inferior

Linidades: rilirnetros -
Orientacion:
lzquierda Derecha
= 0 mm = 0 mm

[T Alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles

()

Cancelar
Plantillas. ..

Modo de color:CMYK
PPP:300
Alinear con cuadriculs de pixeles:No
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Tutorial 10. Creacion de un dibujo con trazos atractivos.

Paso 3de 9

Una vez seleccionada la
herramienta vamos a
proceder a modificar el
( { ( ( Q ~ primer trazo, hemos
/ g elegido el contorno de la
;{/ N caray simplemente
/_q‘ L‘\ hemos hecho clic sobre
el mismo y lo hemos
arrastrado hasta obtener

el grosor de trazo
deseado como vemos

en la captura de pantalla
siguiente.

A continuacién vamos LT'- iﬂ.l, Herramienta Anchura  (Mayisculas+W)

a modificar utilizando %_‘k’}’ SEEREEOETS LEEE =T

la herramienta de = @ Herramisniz Molinsie

anchura 6 E :::::: E:::lar Ahora vamos a hacer otro cambio de grosor
presionando D: Herramients Fesiomear del mismo trazo en la parte de la derecha del
Mayusculas + W en I? g A L rostro realizando la misma operacion.

el teclado. F—_P "] Herramisntz Arrugsr
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Tutorial 10. Creacion de un dibujo con trazos atractivos.

Paso 4 de 9
A continuacion vemos el proceso de cambio Si queremos guardar este perfil de A continuacion le vamos a dar un
de grosor de otro tramo del mismo trazo. trazo solo tenemos que ir al panel de nombre, por ejemplo: “perfil de rostro”
trazo > menu desplegable de perfil > y podremos utilizarlo después tantas
guardar (haciendo clic en el icono de veces como queramos.

guardar). .
Perfil de anchura variable

= = o ~ ~,
=z=do - = Trazo: }= Maormbre del perfil: l Perfil de rastro| ' (OKI
S = st v

: = =— =
Vérﬁne:|i|'_: = Limite: |2 10 |x

Alinear trazo: [ 17 11 Para la nariz vamos a utilizar uno de los

[

[ Linzz discontinuz perfiles preestablecidos, por ejemplo el

L

llamado Perfil de anchura 2.
Lado 1: 1313 mm

Lado 2: 1,313 mm \\ ] Puntas flacha:
Anchura: 2,626 mm ]

\

it~ | Ay -

+l

A\d =
|- [l
»

Uniforme] —
;]‘ |.I.I]]‘ e — Ul'lifDl'l'ﬁE :

i — I “I

% — ‘ | erfilie anchura 2
, 4> - ag o

m ([B)5 O ¥ "

= T Ed

il
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Tutorial 10. Creacion de un dibujo con trazos atractivos.

Paso 5de 9

| T Vb = R v o>u» -

Utilizando un grosor de trazo de 4 pt, asi es como
quedaria nuestra ilustracion:

1
Lt

Ahora vamos a seleccionar los trazos de todo el
pelo y los vamos a agrupar, para estos vamos a
elegir un trazo de 6 pt y el perfil de anchura 6.

mreze: Gl et) | | N )

Asi es como nos quedaria la ilustracién
después de realizar esto.

c+ ul

'{,Qwr

>/ —

N

Para los ojos vamos a agrandar el tamario del
trazo en la mitad y lo vamos a hacer mas
delgado en los extremos simplemente
pinchando y arrastrando (con la herramienta de
anchura seleccionada).

Lado 1: 0.33 mm
Lado 2: 0.35 mm
Anchura: 0.779 mm

Si cuando pinchamos en el trazo
pulsamos la tecla Alt/Opcién,
tendremos la posibilidad de
cambiar el grosor del trazo de la
parte de arriba o de abajo como
en la ilustracién siguiente (donde
hemos hecho més delgada la
parte inferior del trazo).

Lado 1: 0.255 mm
Lado 2: 0.089 mm
Anchura: 0.345 mm
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Tutorial 10. Creacion de un dibujo con trazos atractivos.

Paso 6de 9
L m :
Perfil de anchura vaﬁ*l!
Marnbre del perfil: | perfil de ojo ) C ()
-
= Ve
) A continuacion seleccionaremos el trazo del otro i i
Haremos lo mismo con la . o oo Para la ceja derecha elegiremos un trazo de 4 pt.
) 0jo para aplicarle este nuevo perfil de ojo que i 4 i
otra mitad del trazo y lo hJ p p ) | . p | J qd | y el perfil de anchura 1, ademéas cambiaremos
) emos creado, y le cambiaremos el grosor del trazo iZaui
guardaremos como: perfil y o 9 la anchura de la parte izquierda para que sea un
de ojo a un 2 pt resultandonos lo siguiente: poco mas gruesa de lo que es ahora obteniendo
la siguiente imagen:
— /
2w - v - -
M Al

‘ Para la ceja derecha elegiremos un trazo de 4 pty

el perfil de anchura 1.

- Lado 1: 1.077 mm
Lado 2: 1,077 mm
Trazo: [iof 4t = S - — Anchura: 2,154 mm ,
> .
|- — T
Ay ¢ L
Afadir a perfiles “ferﬁlde anchura 1
a5 a p
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Tutorial 10. Creacion de un dibujo con trazos atractivos.

Paso 7 de 9

Para los labios vamos a comenzar transformando el
labio de arriba, presionando la tecla Alt/Opcion del
teclado y elevando los dos picos.

/ %e -
Lado 2: 0.254 mm

Anchura: 2.271 mm

Luego bajaremos un poco la parte de la mitad
también presionando Alt/Opcién para que no
mueva la parte de abajo y por ultimo haremos el
labio de abajo utilizando la misma técnica.

v

Lado 1: 065 mim
Lado 2: 0075 mm

e
ad
e 4

Ahora vamos a elegir un color rojo para el
trazo de los labios y nos quedaran como
muestra la siguiente imagen:

El perfil de anchura 2, es el perfil que hemos
utilizado para los trazos restantes (cuello y
hombros) de la ilustracion.
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Tutorial 10. Creacion de un dibujo con trazos atractivos.

Paso 8 de 9

Por dltimo podemos guardar el archivo de lllustrator desde
el menu Archivo > Guardar, o bien presionando Ctrl/Cmd
+ S desde el teclado.

En este caso vamos a utilizar un formato de archivo de
EPS, que es un archivo PostScript encapsulado y casi
todos los programas que trabajan con graficos,
maquetacion y procesadores de texto aceptan este tipo de

archivos.

File name: Postal pdf -

Save astype: [Mobe PDF {*.PDF) v] [ Cancel ]
Adobe FXG (".FXG)

zar rezas de tabs 'E“"I

llustrator EPS (*.EPS)
llustrator Template (. AIT)
SVGE (5VGE)

SWGE comprimido (* SVGZ)
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Tutorial 10. Creacion de un dibujo con trazos atractivos.

Paso 9 de 9

Este es el resultado que hemos
obtenido.

Como mencionamos al principio,
este tutorial nos ha ayudado
principalmente a practicar con la
nueva herramienta de trazos
atractivos y a crear y guardar
nuevos trazos personalizados.

Como practica podemos realizar
un caracter de dibujos animados
por ejemplo, ya que
probablemente abundaran en él
trazos de diferentes grosores.

En el siguiente tutorial veremos
principalmente el pincel de

Cerdas y los modos de dibujo
nuevos de esta version de
Illlustrator CS5.
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Tutorial 11. Creacion de unailustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 1 de 15

Este tutorial va a tratar varias
herramientas de dibujo y una vez
hecho el dibujo veremos como
utilizar los nuevos pinceles de
lllustrator (CS5) llamados: Pincel
de cerdas.

Estos pinceles nos permiten
realizar ilustraciones con semejanza
a lo que podriamos crear con
pinceles de arte reales como vemos
en esta representacion de la
ilustracion que vamos a realizar en
este tutorial.

También como novedad, veremos
cémo utilizar el nuevo modo de
dibujo: dibujar en el interior. Pero
antes de ver esto realizaremos el

zorro en si utilizando otras técnicas.
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Tutorial 11. Creacién de una ilustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 2 de 15

Vamos a crear un documento

- 5
nuevo de lllustrator con las Nuevo documento
. . s ; i

siguientes caracteristicas: Nombre:  pntura bato — (x)
Documento paraimprimir, de :

5 » Muewo perfil de docurnento: — [4 medida] -
tamafio A4, y de resolucion de 300

. . MUmero de mesas de trabajo; (2] 1
ppi y un perfil de color: CMYK. ! Plantilas..
= 7.06 mm = 1
Vamos a realizar una ilustracion de Areaderecorte: Ad M
un zorro. Para ello vamos a Anchura: 210 mm Unidades: Milimetros
. Modo de color:CMYK
comenzar realizando un boceto Altura: 297 mm Orientacion: @ oep300
. Alinear con cuadriculz de piveles:No

gue vamos a escanear e importar Superior Inferior lzquierda Derecha
a lllustrator CS5 en modo de Sangrada: [ 0 mm = 0mm = 0mm = 0 mm @
plantilla (como habiamos hecho £ Avanzado
con el tutorial del edificio en Moda de calofl. cMYE -
perSpeCtlva)' Efectos de rasterizadd:  Alta (2300 ppp) -

. Modo de previsualizacion: Por defecto -
También lo podemos crear ) )

. . [ Alinear nuevos objetas con cuadricula de pikeles

directamente con la herramienta
pluma u otra herramienta de . _

dibujo, pero el boceto nos
facilitara esta tarea.



Guia de aprendizaje

lllustrator CS5: guia de maquetacion

INICIO | CREDITOS

Tutorial 11. Creacion de una ilustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 3 de 15

Iremos a Archivo >
colocar, y elegiremos el
archivo deseado, luego
haremos clic en colocar y
después de colocado
aplicaremos otra vez
alrededor de un 25% de
opacidad al realizar una
plantilla que no moleste
demasiado.

Para esto tenemos que
hacer clic en el panel de
capas y desde el menu
desplegable de arriba a la
derecha elegiremos Plantilla
y luego haciendo doble clic
en la capa 1 del panel de
capas elegiremos: Atenuar
imagenes hasta un 25%y
haremos clic en OK para
guardar los cambios.

- =
Opciones de capas ‘ a”

P
Mombre:  [slE0E [ _Q_JOK
Color:  Azulclarn -
[ Flantilla Bloguear
Mostrar Irnprirnic

Previsualizar Atenuar imagenes hasta

Si también queremos mover y agrandar el tamafio
de el zorro, como es el caso, lo vamos a
desbloquear desde el candado de al lado de la
capa 1 del panel de capas, haciendo clic en el
mismo para que desaparezca nos permitird hacer
los cambios deseados.

Aa)| [EE=E g, | B
|Act.f’Desact. Bloquear (se puede modificar si estd en blanco)
T

Hecho esto volveremos a bloquear la capa para

que no se mueva volviendo a hacer clic donde
estaba el candado (en el panel de capas, junto a
la capa correspondiente).




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 11. Creacion de unailustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 4 de 15
Ahora vamos a comenzar a realizar los Comenzaremos quitando el relleno y Esto nos abrira una ventana nueva donde
trazos principales de la ilustracion. Para haciendo el trazo de 1 pt de grosor y podemos personalizar la manera en que se
ello vamos a crear una capa nueva luego haciendo clic en un puntoy van a reducir los puntos del trazado.
(lamada cabeza). moviendo el ratén hasta el siguiente
hasta completar el contorno de la En esta ventana también podemos elegir
cara de el zorro. gue se muestre el trazado original y el
nuevo a la vez para ver la diferencia y el
A .
e V4 / namero de puntos de ancla que se van a
/' . .
( n O / reducir en nuestro caso van a bajar de: 47 a
\ 10 puntos, esto va a ayudar a lllustrator a
N trabajar mejor porque es un trazado mas
Comenzaremos a trazar el contorno del \k / simple.
zorro haciendo uso de la herramienta de \ //
pluma del panel de herramientas o \\\__\///
presionando la letra P en nuestro teclado. Sz e .A
Simplificar trazado --
. . Ahora vamos a reducir el nimero de puntos Precision de curva 55 % —
i \§ Herramizntz Plumsa P} | . .
de ancla que trazamos con la pluma, es decir, Urnbral de &ngulo 0 _
f Herramienta Afiadir punto de ancla (+) @rewsuallzar
& O berramienta Eminar punio de anda ) para simplificar la forma un poco simplemente | original: 47 pts  Actual: 105t ) |
2| I Herramienta Convertr purto de ancs _(Mayisculzs+<) haciendo clic en el men(: Objeto > trazado > —
S im p lifi car. [TILineas rectas Mostrar original ‘




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 11. Creacion de una ilustracién con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 5 de 15
= O L1
J
= C
*
[
3
= 0
Hecho esto podemos modificar de nuevo algunos Ahora vamos a trazar el Para ello haremos clic en la herramienta
puntos si los queremos de otra manera, para ello resto del cuerpo (en una suavizar desde el panel de herramientas y
usaremos la herramienta de seleccion directay nueva capa llamada pasaremos la misma por encima del trazado del
pinchando en los puntos de ancla deseados cuerpo) con la herramienta cuerpo del zorro.
arrastraremos y moveremos los manejadores hasta plumay esta vez vamos a " | y
que obtengamos un resultado satisfactorio. suavizar el trazado para f@ o Herramisnts Lipt )
@ l&gfp Herramisnta Susvizar l
que nos redondee un poco — -
m r\‘ &4 & Herramienta Borrador de trazados
los trazos.

LY | \




INICIO | CREDITOS

Guia de aprendizaje
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 11. Creacion de una ilustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 6 de 15

El siguiente paso va a ser trazar los detalles de
la cara de nuestro zorro, volviendo a la capa de

cabeza.
Comenzaremos con el ojo izquierdo.
Utilizando otra vez la herramienta Pluma la

seleccionaremos y después haremos clic en un

punto del ojo, soltaremos el ratdon y haremos
clic en el siguiente punto arrastrando el mismo
(sin dejar de hacer clic esta vez) hasta
conseguir la curva deseada.

0 A

(]

También podemos modificar
esto mas tarde con la
herramienta de seleccién
directa y moviendo los
manejadores de los puntos
de ancla. Luego soltaremos el
ratén y haremos clic
sucesivamente siguiendo el
contorno del ojo, repitiendo la
operacion de arrastre de un
punto de ancla cuando sea
necesatrio.

==

Repetiremos esto con el segundo o0jo y
simplificaremos los trazos aqui también
con la herramienta de suavizado como
anteriormente.

Para la nariz vamos a hacer un tridngulo
invertido, para ello haremos clic en la
herramienta de estrellay mientras
pinchamos y arrastramos vamos a pulsar la
tecla de flecha hacia abajo del teclado para
reducir el nimero de lados de la estrella
hasta llegar al triangulo y al mismo tiempo
mantendremos pulsada la tecla MayUsculas
para que mantenga la horizontal del
triangulo.




Guia de aprendizaje

lllustrator CS5: guia de maquetacion

INICIO | CREDITOS

Tutorial 11. Creacion de unailustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 7 de 15

Hecho esto vamos a invertir el
triangulo por medio del botén
derecho > Transformar >
Reflejo y unavez en la
ventana que resulta de ello
haremos clic en previsualizar
para ver mejor lo que ocurrira
antes de aceptar y después
haremos clic en Horizontal y
OK para aceptar los cambios.

T I 1
» Volver a transformar
Organizar G Mover...
Seleccionar L Rotar...
Escala...
Distorsionar...

-

—
Reﬁejn_/
Ee ~
l = o) |
orizontal ] —r
Overtical £ ([ Cancelar ]
0 Anguio: 0 ®
.' Previsualizar 4
Opciones
Objetos MMotivos F

—

Vamos a achatar un poco la nariz:
primero la seleccionaremos y
cuando aparecen los cuadros
delimitadores estiraremos del de la
mitad de la derecha hacia la

redondeadas.

er Ventana Ayuda ‘ [ FR

Ahora vamos a redondear un poco los angulos de la
nariz, desde el menu efecto > estilizar > esquinas

|Aspccto

Aplicar Gltimo efecto
(ltima efecto

bayisculas +Crl+E
Ale+hdaysculas + Chrl+E

3:| 100 '%DEHU‘:‘?'::'

Ajustes de efectos de rasterizado de documento...

Efectos de Illustratar
ElJ
Buscatrazos
Conyertir en forma
Deformar
ansformar

Filtros SVG
Marcas de recorte
Rasterizar...
Trazado

Desvanecer...

Garabatear...

Redondear vértices...

Resplandor exterior...

derecha ala vez que presionamos
Ctrl/Cmd en el teclado para que
mantenga la proporcion entre los
dos lados de la nariz.

Efectos de Photoshop
Galeria de efectos...
Artistico

Aplicaremos un
radio de 15 pixeles,
después haremos
clic en OK para
aceptar los
cambios.

Resplandor interior...

Sombra paralela...

N\
Radio: W
@erevisialcar Cancelar




Guia de aprendizaje

lllustrator CS5: guia de maquetacion

INICIO | CREDITOS

Tutorial 11. Creacion de una ilustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 8 de 15

Con la herramienta elipse trazaremos una
circunferencia mientras mantenemos presionada la
tecla Mayusculas/Shift para realizar una
circunferencia perfecta. La arrastraremos hasta mas
0 menos encima del trazo de la nariz pero un poco
mas hacia el centro (va a representar un orificio de la
nariz) como vemos en la ilustracion siguiente.

Ahora haciendo clic en la misma, la arrastraremos
hasta el lado opuesto y utilizando el panel de
buscatrazos (Ventana > Buscatrazos 6
presionando: Mayusculas + Ctrl/Opt + F9) haremos
clic en la opcion: menos frente a la vez que
pulsamos Alt/Opcién y expandiremos la forma.

Busca
2, ]I\;’I:nnsi’ente (pulszAlty haga clic para crear una forma compuesta y restarla del area de fnrma)l

Con la herramienta elipse trazaremos
una pequenfia elipse en la mitad de la
nariz y desde el menu Alinear, que
conseguiremos desde Ventana >
Alinear, seleccionaremos Alinear abajo
y también en Distribuir al centro. Asi
mismo, le daremos un color negro de
relleno.

£ Alinear

slinear objetos:

s = T 4= (Do

Distribuir cbjetos: o~

= = = ()N

Vamos a utilizar la misma forma
para las pupilas del zorro
entonces vamaos a copiar y
pegar la elipse dos veces una
para cada ojo.

Ahora vamos a hacer los
mofletes del zorro, para ello
vamos a utilizar la herramienta
de arco que se encuentra en la
barra de herramientas y vamos
a hacer doble clic en ella.

L \ Herramienta Segmento de linea (<)

l /~ Herramienta Arco ]

@ Herramienta Espiral g
EH Herramienta Cuadricula rectangulsr

@ Herramienta Cuadriculz polar

s P I =




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 11. Creacion de una ilustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 9 de 15
Al hacer esto nos aparece la siguiente pantalla, en la Como vemos a continuacion, lo que Repetiremos lo dltimo para
gue seleccionaremos las opciones marcadas en la hemos hecho a sido reflejar y conseguir el otro moflete y los
captura de pantalla siguiente. duplicar el arco. alinearemos con la nariz. Ahora

seleccionaremos los mofletes y la

=

pciones de la herramienta Arco
-

i nariz y los vamos a rotar un poco

Longituddeleje = 15.5 mm @E

Longitud del eje ¥:  8.48 mm

Tipo: l Abierto l

Base a o largo de:
Concavo  Inclinacion: Convexo

|| Wheikenar arco parte y la alinearemos sirviéndonos

= ——

— de las guias inteligentes.
Luego daremos clic con el boton derecho del ratén 'y

hacia la izquierda.

Por ultimo afiadiremos algun detalle
mas con la herramienta pluma en

i)

las orejas y dibujaremos la cola

Después seleccionaremos la tltima

suavizando los trazos de la misma

una vez dibujados.

seleccionaremos Reflejo > Vertical y Copiar. |
rREﬂEjD , / ) / /

—Eje N
) Horizontal & I

) Anguio: 90 ° [ {copiar) |
-, || Unavez que tengamos los dos
| opciones ——— [lPreviualiear arcos juntos daremos clic derecho

y elegiremos Unir.

I Cbjetos IMotivos




INICIO | CREDITOS

Guia de aprendizaje
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 11. Creacion de una ilustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 10 de 15

Para el color base de relleno Na hay 6o Nombraremos el (e )
del cuerpo y la cabeza del grupo de colores Nambre de musstra; C=17 M=7 Y=25 K=0 C () )
zorro hemos utilizado un como: Tipo de color: Cuatricromia -
. . [ GIabal
color gris que luego iremos pelo_zorroy \ o
) - ) Modo de color: I - i
tapando con pelo de varios = haremos clic en — 74 x _
=] = &5l % |
colores. o OK para guardar \ P :
5 = 5 I F_ i} %
Ny Il'li -IEJT = E] al el nuevo grupo : .
\ ) de colores. T
- - Ier..nestra nueva ]
Mueve grupo de colores . -
MOMIbre de miuestra: [ (ox) ]
Nombre: | pelo_zorro Tipo de color: Cuatricromia -
' = [ Glabal
Modo de color: ChYK R
IF_ 5.81 %
Ahora vamos a crear un nuevo \ 343 %
Y ———— 40.79 %
grupo de colores que K % 'J

utilizaremos a la hora de pintar

Luego haremos clic en:

el pelo del zorro. Desde el

panel Muestras, bajo la barra

de mends, vamos crear una
nueva muestra 0 huevo grupo
de colores haciendo clic en
Nuevo grupo de colores.

muestra nueva para ir
afadiendo colores para
el grupo: pelo_zorro
hasta que tengamos

todos los colores

deseados.

—




Guia de aprendizaje
lllustrator CS5: guia de maquetacion

INICIO |

CREDITOS

Tutorial 11. Creacion de una ilustracién con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 11 de 15

Ahora vamos a
empezar a dibujar el
pelo del zorro, para
ello vamos a utilizar los
pinceles de cerdas que
mencionamos al
principio del tutorial. Si
tenemos una tableta
podremaos controlar
mejor la direccion del
pincel y la presion.
Podemos visualizar los
pinceles desde el menu
Ventana > Bibliotecas
de pinceles > pincel
de cerdas > biblioteca
de pincel de cerdas y
nos aparecera una
biblioteca con varios
pinceles de cerdas.

3.00

3.00

2.00

L.00

W ||| W

2,00

1.00

Fl

3.00

)

&.00

3.00

1.00

4.50

4.00

3.00

W W |E

3.00

77

b

s

Una vez en el panel de pinceles haremos clic en: Nuevo pincel > pincel de cerdas.

-

Se abrird una

nueva
ventana
donde
podremos
personalizar
éste, como se
indica en la
imagen
siguiente.

*|| EibBoteca de pincel de cerdas = Vamos a crear un pincel nuevo desde el panel de Pinceles, para ver este panel iremos

a: Ventana > Pinceles, presionando F5 6 accediendo a él desde el panel de control.

g
Nuevo pincel

Seleccione un nueya tipa de pincel
() Pince| caligrafico

) Pincel de dispersion

ince| de arte

incel de cerdas

incel de motivo

Cancelar

EEEEESS———— s

Opciones de pincel de cerdas__’ '

Nombre: | [Jlie= KR LR

Forma: « Punto redondeado

— Opciones de pincel

Oe="=

.

Tamanio:

Longitud de cerdas:
Densidad de cerdas:
Grosor de cerdas:
Opacidad de pintura:

Rigidez:

Previsualizar

,—v

6.3 mm
cortes Lorgee] 170 o
= el 77 %
Einas Grues=e] 90 %
Translicida oOpaca] 1 %
Fldbles Rigidas \5” %j

"




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 11. Creacion de una ilustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 12 de 11

Volvemos al zorro y vamos a seleccionar el trazo R Seleccionaremos el color deseado y

exterior de la cabeza del zorro y vamos a seleccionar la herramienta de pincel y
elegir el modo de dibujar en el interior desde la parte crearemos unos trazos con el

baja de la barra de herramientas, representada con el

pincel de cerdas.

icono que mostramos a continuacion. T T

Potencialmente, lo que estamos haciendo al Conforme vayamos creando nuevos
pinceles nos iran apareciendo en el

r f usar este modo de dibujo (dibujar en el
q, interior) es una mascara de recorte, una panel de pinceles junto a un

A vez hecha esta podremos volver a modificar namero que es el tamaio del

G - ) - - - .
= la misma 6 el contenido haciendo clic en uno mismo.

=T

Haremos esto sucesivamente hasta

Dibujar en el interior (Maydsculas+D a modos de conmutacién]|
T

de los dos botones que apareceran en el
que obtengamos el resultado

Luego haremos clic afuera para panel de control cuando tengamos

gue no nos cambie el trazo, sino seleccionada la mascara. deseado, podremos cambiar entre

que podamos pintar en el f . tipos de pinceles, colores y todas

interior solamente y con la mg:} las opciones que nos ofrece cada
pincel.

herramienta pincel Cuando utilizamos este modo de pintura sélo

seleccionada y un color podemos seleccionar un trazado cada vez. Y

haremos clic de afuera hacia ’ para cambiar entre los modos de conmutacion

adentro, o viceversa, y veremos @ rapidamente pulsaremos MayUsculas + D (esto

—ar

cémo solamente el trazo que cambiara el modo de dibujo entre: Dibujar

queda dentro sera el que quede
visible, lo demas desaparece.

normal, dibujar detrés y dibujar en el
interior, sucesivamente).




Guia de aprendizaje ICio | crepiTos
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 11. Creacién de una ilustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 13 de 15

Si una vez hemos aplicado un pincel y luego lo vamos a cambiar de File name- pintura zomo -
apariencia, grosor, u otras opciones con las que creamos el mismo Save as type: [TIFF ) v] [ E— ]
en un principio, sélo tenemos que hacer doble clic en el pincel

desde nuestro panel pinceles y cambiarlo como queramos, una vez

hechos los cambios haremos clic en OK y nos aparecera la pantalla Para guardar el archivo de el zorro vectorial como documento de
siguiente, donde lllustrator nos preguntara si queremos aplicar los llustrator (Zorro.ai), usaremos el menu: Archivo > guardar. Existe
cambios a los trazos de pincel existentes o dejarlos como estan. la posibilidad de que el dibujo tenga mas de 30 trazos hechos con el

-

; . pincel de cerdas, lllustrator CS5 nos avisara que el documento

paerta de cambic CopUeS | puede ser demasiado complejo para imprimirlo o guardarlo como

Este pincel esta en uso y ciertos trazos pueden haber cambiada sus EPS, PDF o formatos heredados. También sugiere la posibilidad
I i opciones, jDesea aplicar Ios cambios a los frazos de pincel existentesy . .
= de rasterizar los trazos de pincel de cerdas para mantener la
[ Aplicaralostrazos | | Dejartrazos | | Cancelar apariencia y reducir la complejidad del documento.
Para los ojos de color elegimos un color de relleno verde y para la ~

. L .. Adobe Illustrator
nariz de un color marrén rojizo. —

Terminado el zorro, s6lo queda recordar que si presionamos La seleccion que esta guardando actualmente contiene varios trazados
’ I k de pincel de cerdas con transparencia.
Cmd/Ctrl +Y veremos que los trazos que hemos realizado son Ln gran ndmera de estos objetos puede hacer que el documento sea demasiado
. . e complejo para imprimirlo, o guardarlo como EPS/PDF o formatos heredados.
simplemente trazos vectoriales. Por ultimo vamos a exportar nuestro Puede reducir la complejidad v mantener a apariencia seleccionando trazados de

. , pincel de cerdas y rasterizando.
zorro como documento TIFF, para ello iremos al ment Documento

DND volver amostrar mientras se trabaja con este archivo en la sesion actual

> Exportar, y en la ventana que se nos abre elegiremos el lugar
[ ok | [ cancelar |

donde queremos que se guarde y documento TIFF, y haremos clic

en Save para guardar.




Guia de aprendizaje

lllustrator CS5: guia de maquetacion

INICIO | CREDITOS

Tutorial 11. Creacion de una ilustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 14 de 15

Como el zorro tiene
mas de 30 trazos de
pincel de cerdas,
vamos a rasterizar
los trazos de la
imagen que tengan
transparencias, es
decir los que tengan
trazos del pincel de
cerdas, los
seleccionaremos
desde el panel de
capas e iremos a
Objeto > Rasterizar.
Las opciones elegidas
en la pantalla de
rasterizado son las
indicadas en la
captura de pantalla
siguiente.

"

Rasterizar
A

Modelo de colar:  ChYK -

Resalucian
) Pantalla {72 ppp)

() Media {150 ppp)

@ Alta (300 ppp)

() Otra: | 200 |ppp

() Usar resolucicn de efectos de rasterizado de documento

Fondo

@ Blanco () Transparente

Cpciones

Suavizado:  Optimizado para ilustraciones (supermuestiren)

[l Crear mascara de recorte
Anadir: 0 mm alrededor del objeto

Conservar tintas planas

i




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 11. Creacion de unailustracion con el pincel de cerdas y modos de dibujo.

Paso 15 de 15

Podemos guardar dos
copias una sin rasterizar y
otra rasterizada por si
acaso queremos editar el
documento més adelante.

El resultado que hemos
obtenido es el siguiente.

Como actividad podemos
crear una fruta de un
bodegdn como si
estuviera pintada con
pinceles reales.

En el siguiente tutorial
veremos como crear una
postal vectorial formada
fundamentalmente por
flechas.




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 12. Creacion de una postal vectorial de flechas.

Paso 1 de 10

En este tutorial
crearemos la siguiente
postal vectorial.

En este tutorial
veremos las mejoras
del trazo con puntas
de flecha, asi como el
dibujo en el interior
pero esta vez
trabajando con texto.

También
mencionaremos las
mejoras afiadidas a las
mesas de trabajo y el
nuevo panel de mesas
de trabajo.




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 12. Creacién de una postal vectorial de flechas.

Paso 2 de 10
Comenzaremos e — . u
creando un nuevo = .
documento de A— (<) )
lllustrator con las — Mueva perfil de dacurnenta: — [A medida] M
siguientes medidas y .
oo Mumero de mesas de trabajo: |5 1 i R el | = Flantillas...

caracteristicas para

. Espaciado: (& 7. Columnas: -
realizar una postal que B 706 mm :
mas tarde podamos Area de recorte: [4 medida) -
imprimir. anchuraf 177.8 mm Unidades: Milmetros R

. Modo de color:CMYK
Altural 127 mm Orientacian: —

Alinear con cuadricula de pixeles:No
Superior Inferior lequierda Derecha

Sangrado: (5 0 mm > 0mm = 0mm + 0 mm b

& Avanzado
Modo de calor: vk -
Efectos de rasterizado:) Alta (300 ppp) -

Moda de previsualizacion:

[ Alinear nuevos objetas con cuadricula de pikeles




Guia de aprendizaje
lllustrator CS5: guia de maquetacion

INICIO | CREDITOS

Tutorial 12. Creacion de una postal vectorial de flechas.

Paso 3 de 10

Ahora vamos a escribir unas palabras (podemos elegir

las que queramos) en nuestro caso: Where next?

here next?

Con el texto seleccionado iremos a cambiar el tipo de

fuente desde: Texto > Fuente > Cooper black y

haremos clic en la misma.

Seleccionar  Efecto Ver

Ventana  Ayuda ‘

Fuente

»

Fuentes recientes

Tamafio
Pictogramas

Opciones de texto de drea...
Texto en trazado

Texto enlazado

Encajar titular
Crear contornos
Buscar fuente...
Cambiar mayus./minus.

Puntuacién inteligente...

Alineacidn dptica de margen
Mostrar caracteres ocultos

Orientacion del texto

Texto heredado

Mayusculas+Ctrl+0

Alt+Ctrl+1

»
»

»

3

-

T Cambria 4
T Cambria Math

) Candara 3
) Adobe Caslon Pro 4
) CASTELLAR

) Centaur

) Century

@) Century Gothic 3
{) Century Schoolbock 4
) Chaparral Pro 4
) CHARLEMAGNE STD BOLD

O Chiller

() Colonna MT

€ Comic Sans MS L4
¢) Consolas 4
() Constantia +
¢) Cooper Std 3

() COPPERFLATE GOTHIC BoLD
() COPPERPLATE GOTHIC LIGHT

También podemos hacer
esto desde el panel de
caracter que podemos
visualizar desde Ventana >
Texto > Caracter, 0
presionando Ctrl/Cmd + T
aungue en este no se nos
muestra una vista
preliminar de cémo es
cada tipo de fuente.

Ya que estamos en el
panel caracter vamos a
elegir el tamafio de la
fuente y le vamos a dar
una medida de 60 pt.

Cooper Black -
Regular -
T ot ) ~ @ (2ot ~
Ay | -~ B¥ %o -

P .

Como no nos cabe en el cuadro delimitador
haremos mas grande el mismo desde los
cuadritos que aparecen en los bordes cuando
seleccionamos el texto.

Ahora que ya podemos visualizar todo el
texto vamos a estirarlo para hacerlo un
poco diferente, para ello vamos a
seleccionar el texto y utilizar un valor de
100 en el cuadro de tracking como se
muestra a continuacion.




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 12. Creacion de una postal vectorial de flechas.

Paso 4 de 10

El resultado obtenido se muestra en la ; > y . . .
% ere Puede que necesitemos hacer clic en el men
siguiente ilustracion. / | .
9 / / desplegable para ver las opciones.

| £ - / Una vez hecho esto elegiremos la opcion del
Where | ?
‘ : ! n eXt e i menu desplegable: Alinear con: Mesa de
h ext ? l trabajo. Por ultimo haremos clic en Centrar y
! : !

Lo siguiente que vamos a Centrar verticalmente.
Ahora vamos a inclinar un poco el angulo realizar va a ser alinear el texto

del texto. Para ello usaremos el panel con la mesa de trabajo, para ello g
! Alinezr obistos:
Transformar que podemos visualizar tenemos que tener visible el B EN
Distribuir objetos:
desde el panel de control, desde Ventana panel Alinear que obtendremos = = = oo
| . . . Distribuir espaciado: Alinear con:
> Transformar ¢ bien, utilizando el atajo desde: Ventana > Alinear 6 = g [-on i
de teclado: MayUsculas + F8. Mayusculas + F7. Alinear con seleccién

Alinear con objeto clave

Ali de trabaj
do Flash  Opacid... u F:iv Transformar v inear con mesa de tra EJD]

i EE X: 3.5in An.: 4.2119 in i = @ Ahora vamos a
Y: 2.838in Al: 17778 in — Llhevapeiang
- o Curvar: | 5 E— , seleccionar el icono de
r o ﬁ Espacio de trabajo ] mesas de trabajo,
5 | =r
Alinear con o ;: i Extensiones v desde la barra de [—| .
1 ¥ | Control herramientas y vamos

¥ Herramientas

a crear una nueva

Acciones

- . como mostramos en la
Maytsculas+F7

Apariencia Mayuisculas+F6 imagen Siguiente.
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lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 12. Creacién de una postal vectorial de flechas.

Paso 5 de 10

01 - Mesa detrabajo 1

Where

next?

Otra de las mejoras de lllustrator CS5 esta
precisamente relacionada con las mesas de trabajo
y con el nuevo panel de mesas de trabajo que
encontraremos en Ventana > Mesas de trabajo.
En este panel podemos ver las mesas que hemos
creado y podemos modificar el orden de las
mismas, esto es especialmente til cuando
gueremos hacer una presentacion a algun cliente o
incluso para exportar especificas mesas de trabajo
en formato PDF.

Queremos hacer un fondo de puntos para Repetiremos lo anterior presionando
situarlos dentro del texto, también podemos Objeto > Transformar > Volver a
hacer lo mismo con una foto u otro grafico. transformar 6 con el atajo de
Vamos a situarnos en la nueva mesa de teclado: Ctrl + D. Haremos esto
trabajo y crearemos una circunferencia sucesivamente hasta que

perfecta con relleno de color rosa por calculemos que cubrimos el texto
ejemplo, haciendo clic en la herramienta creado en la primera mesa de
elipse y presionando Mayusculas/Shift trabajo.

obtendremos la primera. Luego haremos la misma operacion

_ _ seleccionando todas las anteriores y

g :::zz: mﬂﬂ:’” copiandolas hacia abajo usando
(O Herramient= Eipss i . R ahora la misma distancia que

g::z :’:" — utilizamos entre las primeras

1@ Herramients Destello circunferencias (y presionando otra

vez Mayusculas y Alt/Opcion).
Presionando Alt/Opcién y Mayusculas/Shift la De nuevo repetiremos la
copiaremos y situaremos a la derecha y transformacién como antes
recordando la distancia que hemos utilizado. (Ctrl + D).

, I XXX XXX XXX
A — OOREROLROOOO

dy: din

d¥: 0.07 in




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 12. Creacién de una postal vectorial de flechas.

Paso 6 de 10
Ya tenemos el fondo de texto Seleccionamos el texto y haremos clic en Vamos a crear una tercera mesa de trabajo
ahora hay que agruparlo Dibujar dentro (desde la barra de que reorganizaremos desde el panel de
seleccionando todas las herramientas). mesas de trabajo, la mandaremos hacia abajo
circunferencias y desde el menu: haciendo clic en la flecha hacia abajo.

(m)
=

) B
uJLEJ

Objeto > Agrupar, botén Wh ere

derecho > Agrupar, 6 Ctrl + G.

Deshacer Mover

Rehacer

Ahora vamos a hacer lo siguiente:

Perspectiva 3

e Editar > pegar (Ctrl + V) para que nos

pegue el grupo de circunferencias
Con el grupo seleccionado dentro del texto.

haremos lo siguiente: Editar >

Objeto  Texto  Seleccionar Efecto Ver Ventana Ayuda | B0 [HE v
Deshacer Pegar ChrieZ
Rehacer Mayusculas+Ctrl+Z

Copiar (Ctrl + C) y cambiaremos
de mesa de trabajo e iremos a la

Cortar Curl+X
Copiar Ctri+C

del texto.

Mesas de trabajo

Por ultimo, cambiaremos el modo de

dibujo a normal (atajo de teclado:

1 Mesa de trabajo 1 | 9
Mesa de trabajo 2 [
l utiles que lllustrator CS5 nos permite al

s

Mayusculas + D). Una de las cosas mas

realizar esto es que el texto sigue editable,

= T 0 o 9 lo cual es una gran ventaja.




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 12. Creacién de una postal vectorial de flechas.

Paso 7 de 10

& - B Mesa de trabajo nueva
lMeadell‘cbﬁJD| Ajustss : A medida - al Neni:lre: ! E

B Duplicar mesas de trabajo

Mesas de trabajo

=

i Mesa de trabaio 1 & Eliminar mesas de trabajo
Eliminar mesas de trabajo vacias it
Convertir a mesas de trabajo rﬂ
Opciones de mesa de trabajo... =
-

l Reorganizar mesas de trabajo... l -

Elegiremos las opciones

deseadas y haremos clic en OK,
Cuando estamos en este panel,

podemos cambiar las al hacer esto se reorganizaran

_ las mesas en el documento asi
caracteristicas de las mesas de

como las dejamos en el panel de

trabajo.

- mesas de trabajo.
También podemos nombrar las

. r '
mesas de trabajo para que sea Si necesitaramos mover las Reorganizar mesas de trabajo
mas facil identificar cada una. mesas fisicamente en el _ Optiones
. Mesas de trabajo: 3
Vamos a nombrarias: documento, podemos hacerlo

Disefio: (22 4 == B

Calumnas: |5 1

Mesa 1. Postal, primero en el panel de mesas de
Mesa 2: Puntos
Y Mesa 3: Flechas.

Una vez en cada una de ellas

trabajo y luego desde el menu N - 06

d espleg able d6| mismo panel [¥IMaover ilustracion con mesa de trabajo

iremos a: Reorgan izar mesas de ~ Silaopcion Mover ilustracion con mesa de trabajo esta
i/ activada, la ilustracion se movera a la ubicacion final junto
haremos esto desde el panel de trabajo. 2on bas rhesas de trabajo.

control.
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Tutorial 12. Creacién de una postal vectorial de flechas.

Paso 8 de 10

Podemos movernos
de mesa en mesa
facilmente desde la
parte de abajo de la
ventana de
documento.
R —

1 Paostal
2 Puntos

=1

Seleccionada la
Mesa 3: Flechas, y
desde el menu
desplegable del
lado izquierdo
iremos a la opcion:
Encajar en la
pantalla.

4.17%
3.13%

Encajar en la pantalla

Otra opcion que nos da lllustrator CS5 cuando trabajamos
con mesas de trabajo es la de copiar un objeto y pegarlo en
contexto (lo pegara en el mismo lugar de otra mesa de
trabajo) 6 pegarlo en todas las mesas de trabajo. Si
quisiéramos hacer esto iriamos a copiar el objeto (Ctrl + C)
y luego a Edicién > Pegar en contexto 6 Pegar en todas
las mesas de trabajo respectivamente.

E Objeto Texto  Seleccionar Efecto  Ver Ventana Ayuda | B [~

1 Deshacer Cambiar nombre de mesa de trabajo Ctrl+Z
i Rehacer Mayisculas+ Ctrl+Z
f Cortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Pegar Ctrl+V
Pegar delante Ctrl+F
Pegar detras Ctrl+B
Pegar en contexto Mayisculas+ Ctrl+V
Pegar en todas las mesas de trabajo Alt+Mayusculas+ Ctrl+V

moy

[

Ahora queremos realizar unas flechas que

irdn detras del texto, para ello
comenzaremos trazando la primera flecha
con la herramienta arco, le daremos un
relleno verde y un trazo de 18 pt.

/"'EI"_'_I_'_I_?@E_::LBPtv

Haremos clic en Dibujar normal desde el panel
de herramientas (si todavia estamos en el modo
de dibujo Dibujar detras).

E

Desde el panel CorE] g«
trazo (Ventana > Remate: |[E] = [=
Trazo 6 desde sEEsl I = o E
Alinear trazo: ﬂn i
el teclado: Ctrl R
I:‘Lfnead’xsnonﬁnua 1— _‘ [ — ]
+ F10)
I . guign hueco guicn) bueca guicn) hueco
seleccionaremos (0 @ -
una punta de Escala:| 100+ |9
) = [MNinguna] |_|
flecha haciendo -
clic en el icono pert - p—

que se muestra Flachz 3

en la siguiente Flecha 4

ilustracion. Fiecha 5

Flecha &

Flecha 7

Flecha & -

JULUH
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Tutorial 12. Creacién de una postal vectorial de flechas.

Paso 9 de 10

Haremos esto sucesivamente con diferentes
flechas utilizando rectas e incluso trazados
hechos con la herramienta lapiz y utilizando
diferentes colores y medidas de trazo.

También podemos elegir que la punta de flecha
empiece en el otro extremo, simplemente
haciendo clic en el icono de la izquierda de
puntas de flecha (panel de trazo), o en los dos
extremos.

—
>

Otra posibilidad es modificar el punto donde

queremos que se sitle la punta de flecha,
podemos hacer esto desde el mismo panel
haciendo clic en los iconos mostrados en las
siguientes capturas de pantalla.

E

Grosor: |2 4 pt -

Vertice: E (f7 Limite:| 2 10 |x
Alinear trazo: n 20
[ Linea discontinua -Jr-3

guicn hueca guidn hueco guidn fueco

Puntas flecha: E| —}-E| g

Escalz: 100 b (% 100 » %

M’lnea .

&

Grosor: |[+] 4 pt -

Remate: [£] (= [=

Vért'u:\e: Limite: [2] 10 |x
Alinear trazo: n o0

I:‘Ll'neadisnonﬁnua L 1r~3

guian hueca guicn hece guicn hueco

Puntas flacha: |E| —}|E| =

Escala: 100 b (% 100 » (% [

Alinzar:

Perﬁl:WAmpliar la punta de la flecha mas alla del final del trazadol
]

H—

f

Perﬁ|:|——' Colocar la lenta de la flecha al final del trazado

Vamos a agrupar todas las flechas
que hemos creado (Ctrl + G). Con
éstas seleccionadas cambiaremos el
modo de dibujo a: Dibujar detras,
podemos copiarlas (Ctrl + C), irala
mesa 1: Postal, y desde el menu
editar > Pegar 6 presionando Ctrl + V
en nuestro teclado.

Si estamos en el modo de dibujo
normal, copiaremos las flechas e
iremos al Menu: Editar > Pegar
detras 6 Ctrl + B.

| <@

Guardaremos nuestra postal como
archivo de PDF por ejemplo, para ello
iremos a el mena Archivo > Guardar
como. Una vez en esta ventana
elegiremos PDF y elegiremos donde
queremos que sea guardado y el
nombre que queramos y haremos clic
en OK.




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 12. Creacion de una postal vectorial de flechas.

Paso 10 de 10

El PDF resultante nos mostrara las

ilustraciones que realizamos en mesas
diferentes en pantallas diferentes, que
puede ser muy conveniente cuando
mostremos el trabajo realizado a un
cliente.

Este es el resultado que hemos obtenido,
no es el mas estético pero nos ha servido
para aprender un par de cosillas sobre
los modos de dibujo, los trazos con
puntas de flechay el panel de mesas
de trabajo.

Como actividad podemos crear un
pequefio mapa que indique un recorrido
utilizando varias flechas por ejemplo.

En el siguiente tutorial realizaremos un

anuncio para colgarlo en una pagina
web.



Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

Paso 1 de 12

En este tutorial vamos a realizar
un anuncio que podremos colgar
de una pagina Web. El anuncio
es de un curso de reciclaje de
ropa.

Para este tutorial hemos creado
un bolso que tiene un bolsillo y
dentro de éste hay un folleto del
Curso como vemos en la
ilustracion siguiente.

Un cambio importante de esta
version de lllustrator CS5y a
tener en cuenta cuando creemos
disefios destinados a la Web o a
dispositivos moviles es la nueva
propiedad de pixelado
perfecto.
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Guia de aprendizaje
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

Paso 2 de 12

Esta es una nueva manera
en que el programa trabaja
con este tipo de
documentos, alineando
todos nuestros trazos u
objetos creados a la
cuadricula de pixeles.

También podemos trabajar
con ellos como veniamos
haciéndolo hasta ahora'y
luego alinearlos a esta
cuadricula.

Para alinear un objeto
existente a la cuadricula de
pixeles lo seleccionaremos
e iremos al menu Ventana
> Transformar y desde
aqui haremos clic en la
opcion: Alinear con
cuadricula de pixeles.

# Transformar

E.EE H: 120 px An.: 240 poe @
¥: 200 px Al: 400 po
A oe - | o 0" -

i Alinear con cuadricula de pie. i

Puede ser una buena

idea hacer la ilustracion
sin ninguna restriccion en
primer lugar y una vez
hecha esta, alinearla a la
cuadricula de pixel para
gue el programa
encuentre la mejor
manera de representar la
ilustracion evitando lineas
borrosas al pasar
nuestros documentos a
resolucion Web de 72

pPpp.

Si vamos a utilizar otra resolucién en la salida del
documento, es bastante probable que este método
para evitar el suavizado de pixeles no funcione pues
esta dirigido exclusivamente a documentos para web
y/o dispositivos moviles.

Este tutorial, por otro lado, nos ayudara a entender un
poco mejor cémo funcionan los nuevos ajustes de
lineas discontinuas que podemos encontrar en el
panel de Trazo. Estos trazos discontinuos pueden
conservar las medidas especificadas exactas de
guiones y huecos de los trazados, 6 también y aqui
esta la novedad, ser alineados de forma simétrica
alrededor de las esquinas y al final de trazados
abiertos.

También veremos la utilizacién de otra herramienta
nueva de esta versiéon de CS5, la llamada
herramienta creador de formas, ésta nos facilitara la
creacion de formas como bien indica su nombre por
medio de la union de objetos.



Guia de aprendizaje ICio | crepiTos
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

Paso 3 de 12
Vamos a comenzar el banner abriendo
' N
un documento nuevo que TR ——— l
nombraremos como queramos y —
vamos a darle las medidas de: 240 px. Numbrelw 5
de ancho por 400 px. de alto, de e peril e eeemerie: —|EIUCHNG v
orientacion vertical y en el apartado de Nirmero de mesas de trabajo: =] 1 Plantillas...
Avanzado elegiremos un tipo de -1 20 px 1 4
documento para Web. Areaderecorte: [4medida) -
anchural 240 px Unidades: Pixeles -

Al elegir este tipo de documento, por ) Mada de color:RGE

9 _p p_ Altural 400 px Orientacion: Fa o:pprgz
defecto nos asignan las caracteristicas : _ _ Alinear con cuadricula de pheles:Si

) Superior Inferior lzquierda Derecha

tipicas de un documento Web, como Sangrado: 4] 0 px s 0px s 0px s 0px g
son trabajar con colores RBG y en A Avanzado

resolucion de 72 ppp. Pero también
Modo de colory

nos da la opcién de alinear nuevos

. . , Efectos de rasterizadol Fantalla (72 ppp) -
objetos a la cuadricula de pixeles

Modao de previsualizaciond Par defecto - |
como ya hemos comentado antes.

Alinear nuevos objetos con cuadricula de pixeles

e

En este caso lo vamos a dejar como L

nos sugiere el documento por defecto,
es decir alineado a la cuadricula de
pixeles y haremos clic en OK.
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Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

C}:\ Herramienta Destello . )
| herramienta de elipse <2

Paso 4 de 12
Comenzaremos en el e ™ Con la herramienta de Seleccionaremos las dos formas
docu'mento trazando-un seleccion directa gue hemos creado y haremos clic
rectangulo de esquinas seleccionada en la herramienta creador de
redo-ndeadas, Para ello (presionando A en el formas (Mayusculas + M ¢ desde
eleglrer-nos la misma : teclado, 6 desde la barra el panel de herramientas) haremos
herramlentfal desde el panel de herramientas) clic en una de ellas y simplemente
de herramientas. haremos clic en el punto arrastraremos el raton hasta la
de ancla de arriba de la segunda.
I [ Herrsmients Recéngulo M) - - ot elipse aplastando la ]
” : 150 _
[8 :::::::: x”g”b rEdondeado[!} misma un poco. & C\:ﬂ Herramienta Creador de formas
B (O Herramienta Polgono I Ahora vamos a trazar un G Oh Bote de pintura interactiva

17 Herramients Esrals asa para el bolso con la F % Herramienta Seleccién de pintura intera

del panel de
Pincharemos y herramientas, o
arrastraremos hasta presionando la tecla L
conseguir una forma que desde el teclado, y
cubra bastante parte del pi”ChéﬂdO y arrastrando Se poctia deci que esta
documento pues va a ser en e Ilen.zo haSté herramienta es como tener
nuestro elemento central, conseguir una elipse el pane de Buscatrazos
como de unos 145 x 190 como la de la captura de

en una herramienta.

pixeles. pantalla siguiente.
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Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

Paso 5 de 12

Si hacemos doble clic en el icono accederemos a la
ventana opciones de la herramienta creador de formas
que dejaremos como estaba.

,
Opciones de la herramienta Creador de formas

—{| Deteccion de huecos o)
Longitud de hueca: Pequefio
A& rmedida:; |5 3 px
Restaurar

— Dpciones

Considerar trazado con relleno abierto como cerrado
[ClEn el modo de cormbinacidn, hacer clic en el trazo divide el trazado

Elegir color desde:  Muestras de color -

[CIPrevisualizacidn de muestras de cursares

— Resaltar
Relleno

Resaltar trazo cuando sea editable

Color:  Rojo - .

i/ Pulse |a tecla Alt para borrar formas o cortar 'Iineas. Al
combinar o borrar formas, pulse la tecla Mayus para
cambiar a la seleccion de marco rectangular.

Si queremos sustraer
formas con esta
herramienta, simplemente
haremos clic en Alt/Opcién
mientras arrastramos como
anteriormente 6 haciendo
clic para eliminar trazos.
Pulsando Mayusculas/Shift
combinaremos varias
formas distintas a la vez.

Ahora vamos a hacer un
bolsillo utilizando la forma
del asa, copiandola
(haciendo clic en
Alt/Opcion y arrastrandola
la duplicaremos) y rotandola
(haciendo clic en el botén
derecho del raton: Rotar)
como se muestra en las
ilustraciones siguientes.

Texto  Seleccionar Efecto  Ver Ventana Ayuda | [B [WE~
Transformar 3 Volver a transformar
»

QOrganizar
g Mover...

Maytsculas-Ctrl+ G Reflejo...

Agrupar

Desagrupar

En la ventana que aparece al
hacer esto vamos a

seleccionar un angulo de 180
grados y haremos clic en OK.

-
Rotar

Angulo: fiso ° —
U b Cancelar
’— Opciones __Copiar

Chbjetos Mativos

Previsualizar
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Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

Paso 6 de 12

Podemos agrupar ahora los
objetos (botdn derecho del
ratén: Agrupar) para
alinearlos horizontal y
verticalmente con la mesa
de trabajo.

% Alinear

=

= 9Ym [[*opx v

Distribuir espaciado: ‘ Alinear con:

Vamos a realizar unos trazos
como si fueran cosidos del
bolsillo copiando el mismo
(Cmd/Ctrl + C, Cmd/Ctrl + V) y
haciéndolo mas pequefio que el
primero presionando la tecla
Mayusculas para mantener la
proporcién del mismo.

Alinear con seleccion

Alinear con objeto clave

¥ Alinear con mesa de trabajo]

Hecho esto los podemos
desagrupar de la misma
manera (botén derecho:
desagrupar) para seguir
trabajando en la ilustracion.

Lo colocaremos en la mitad del
primero ayudandonos con las
guias inteligentes también
podemos copiar y pegarlo en
frente (Cmd/Ctrl + C, Cmd/Ctrl +
F) y reducirlo desde ahi (pues ya
esta centrado).

Ahora vamos a cambiar el trazo del cosido a
trazos discontinuos, para ello vamos a ir al
panel trazo (Ventana > Trazo 6 pulsando
Cmd/Ctrl + F10 desde el teclado). Si
hacemos clic en lineas discontinuas
lllustrator pedira las medidas entre guiones y
huecos, al hacer esto lo primero que nos
muestra lllustrator CS5 son las medidas
exactas en el trazo.

E

Y

Grosor: [+ 1 pt -
Remate: [£] (= [=
\rérﬁoe: Limits: (5] 10 |x
Alinear trazo: n i D
Il inea discontinua @ =3

12pl 6pt

guidn hueco} guidn  husco guidn husco

Puntas flacha: E| — E| -

Escalzy| 100 || ¢ |95 100 | ¢ |95 @

= —

Alimears| e

peri Uniforme [+ 14
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Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

Paso 7 de 12

La novedad que ofrece esta version de CS5

)

es que podemos hacer que estas se alineen
con los angulos y finales de trazados para
gue tenga una apariencia mas estética en la
ilustracion. Asi que haremos clic en la opcion
anterior como se muestra en la siguiente
captura de pantalla.

~ T s
Grosor:| £ 1pt -
Remate: ] 1= [=
; Vértica: 2 M7 Limite:
Alinezr trazo: ([ 1 11

|/ Linea discontinua
-

<4 gwon huece guicn hueco guicn hu

#|Puntas flecha: |E| —E| S

= 100 | 100 | » @

9 3>

I .
Perfil:| —— Uniforme |:| b I

PR [ ]

Vamos a crear un borde de cosido para el
bolso en si, de la misma manera que
hemos hecho el borde del bolsillo, es decir
haciendo una copia del rectangulo y
reduciéndola un poco. Al hacer esto, como
tenemos todo en la misma capa lo que
creamos con posterioridad va a aparecer
encima de lo anterior.

Una de las novedades de lllustrator CS5
es que podemos seleccionar objetos que
estén por debajo de lo que tenemos en
frente presionando la tecla Cmd/Ctrl y
haciendo clic sobre el objeto que esté mas
arriba, permitiéndonos trabajar con los que
estan debajo.

Podemos ir haciendo clics
sucesivamente hasta que llegamos al
objeto requerido. Vamos a hacer este
ejercicio y a la vez vamos a ordenar
(boton derecho del raton, traer al
frente) los objetos dejandolos en un
orden légico.

(N (O ()
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Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

Paso 8 del2

Realizaremos el borde
cosido del bolso como antes.

e

Ahora vamos a hacer un folleto
que va a estar metido en el bolsillo,
dejando que se lea el anuncio del
curso. Para ello crearemos un
rectangulo con la herramienta
rectangulo del panel de
herramientas (Cmd/Ctrl + M) y lo
rotaremos haciendo clic en los
cuadros delimitadores que
aparecen cuando esta
seleccionado.

[ 9

]

g ol

Insertaremos el texto con la ayuda
de la herramienta de Texto.

[T]
Elegiremos la fuente y tamafio
deseados, aqui le hemos aplicado la
gue se muestra en la siguiente
captura de pantalla y rotaremos el
texto con el mismo angulo que el
papel del folleto.

Daremos un tono de color reciclado

al relleno del papel del folleto.

CURSO
DE
RECICLAJE
DE ROPA

DE ROPA |

T -

Ahora vamos a hacer un detalle para
el bolsillo, utilizando la misma técnica
gue usamos para el bolsillo (lineas
discontinuas) y dandoles rellenos de
los colores RGB deseados. Hemos
utilizado la herramienta estrella
desde el panel de herramientas.

® || Herramienta Rectangulo M)
[ Herramiznta Rectingulo redondeado " |r__ __1|
() Herramients Elipse w \*/
D Herramienta Poligono .

‘r:l‘ Herramiznta Estrellz
18 Herramienta Destello

RECICLAJE

)|

R




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

Paso 9 del2

En cualquier momento podemos ver los Para la nueva base del asa vamos a
contornos de nuestra ilustracion haciendo crear un rectangulo del mismo color y lo
clic en el menu Ver > Contornear 6 desde situaremos justo debajo ayudandonos de
el teclado: Cmd/Ctrl + Y. las guias inteligentes.

@ Contornear Ctrl+Y

Como queremos afiadir una

forma en la base del asa vamos a

expandir la apariencia del asa
desde el menu: Objeto >

Y por ultimo seleccionaremos ambas

Expandir, y en la ventana que )
) formas y otra vez con la herramienta
aparece haremos clic en relleno )
it ) de creador de formas haremos clic en
) y trazo y haremos clic en OK.

7
V — el asa y arrastraremos hasta la base.

e

Expandir \ 1 B - £ 11
v Q
Ahora vamos a trabajar con el asa de — —~ —. |8
estro bolso. Para 6sta vamos a traer al = XDSI‘IIJJLD - ) jrra_r2|ent33| Creador de formas (Ma}fﬂsculas+M]|
. : 1
L 7k _Cancelar i G |,
frente el trazado que creamos al principio E”E”D [ Gonceir )
. | Jrrazo
del tutorial y le vamos a dar un trazo de 8 =
pt. Nos quedara como en la captura de - Expandir degradado &
o I¥lalla de degradado
pantalla siguiente. Espectiicar: 255 |Objetos
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Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

Paso 10 de 12

Con la herramienta de texto del panel de
herramientas (6 presionando T en nuestro
teclado) afadiremos el siguiente texto en
la parte baja del bolso: haz clic aqui para
entrar al curso.

Agruparemos todos los objetos pues ya
s6lo queda realizar un fondo para el
anuncio.

Realizaremos el fondo con la herramienta
rectangulo (Cmd/Ctrl + M) y haciendo
clic en el icono de dibujar detrés (panel

de herramientas, abajo) trazaremos éste.

[} - j

u :u &

2 .

"1Herram|enta Rectangulo (M]l
=

@

A continuacion haremos clic en la
herramienta de degradado (desde el
panel de herramientas 6
presionando G) y pincharemos y
arrastraremos sobre el rectangulo
dandole un degradado de color de
blanco a azul claro por ejemplo.

|

'.‘
*— Herramienta Degradado{Gjl
| e

P

Guardaremos el

y como esta destinado
para la Web iremos al
men( Archivo >
Guardar para Web y
dispositivos moviles.

documento como JPG,

E Edicion Objeto Texto Seleccionar Efecto  Ver Ven
i Nuevo... CtrleN - F
I MNueve de plantilla... Mayiisculas+Ctrl+N [L]I
Abrir... Ctrl+Q q-‘
[ Abrir archivos recientes r
; Explorar en Bridge... Alt+Ctrl+0

1 Compartir mi pantalla...

! Device Central... .
Z Cerrar Ctrl+W

E Guardar Ctrl+5

N Guardar como... Mayisculas+Ctrl+5

E Guardar una copia... Alt+Ctrl+5

E Guardar como plantilla...

| Guardar para Web y dispositivos... Alt+Mayisculas+Ctrl+5

g Guardar sectores seleccionados...
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Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

Paso 11 de 12

Una vez ahi podremos elegir varios tipos de
salidas para el documento, eligiendo en las
pestafas de arriba 4 copias podremos ver la
apariencia que el archivo puede tener en 4
formas diferentes, por ejemplo elegiremos
JPG y distintas calidades de salida, siendo
la primera el original y las otras 3
documentos JPG de diferentes calidades
como en la siguiente captura de pantalla.

Vamos a elegir la de 11.8 Kb y haremos clic
en Guardar, le daremos un nombre en la
siguiente pantalla y elegiremos donde
queremos que sea guardado.

File name:

Save as type:

i
Anuncio_web -

—
[S6lo imagenes ("jpg) - Carcel

Ajustes: [Aiustes preestablecidos - ]

Sectares: | Todos los sectores hd |

ol cxg

e

N

[ original ", Optimizada . 2 copias [ 4 copias

||

|

|

JPEG
19.38 KB
8 s=g. = 25,8 Kbps

Oniginal: "Anundio_ v
375 KB

JPEG
11.5 KB
G seg. = 25,8 Kbps

JPEG
B45 KB
4 s=q. = 28,5 Kbps

| GGuardar |

[ Cancelar |

[ Hecho ]

— Ajuste presstablecido: - [Sin nomb.. W iz

IPEG - [¥] optimizade
Meda v Caidadi30 1|0
Clorgrase  pmsriocr o 1.
Perfil ICC Maﬁe:l:E

0% v|[R: - & -~ B - Al

| Tabla de colores “+fic de imsgen "5 . tiE

H @ & & @
Device Central... ]_ |

|
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lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 13. Crear un anuncio de Web con lineas discontinuas

Paso 12 de 12

Este ha sido el resultado.

Este tutorial nos ha servido
para realizar un anuncio para
la Web utilizando varias
novedades de lllustrator CS5.

Como actividad para practicar
algunas de las técnicas
CURSO

una ilustracion de una casa DE
recortable, para un anuncio RECI CLAJ E
web.

anteriores podemos realizar

En el siguiente tutorial
veremos la creacion de una
tarjeta virtual estatica.




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 14. Creacién de una tarjeta virtual estética.

Paso 1 de 8

En este tutorial vamos a
crear una tarjeta virtual de
cumpleafios, sera una
tarjeta estatica, es decir no
va a tener interactividad y
podra ser enviada via email
por ejemplo.

En la creacion de este
tutorial vamos a ver la
utilizacion de distintas
técnicas de estiramiento
de objetos, tanto de
pinceles como de
simbolos.

jEnhorabuena !

\
/W\
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INICIO | CREDITOS

Tutorial 14. Creacién de una tarjeta virtual estética.

Paso 2 de 8

Vamos a comenzar el
tutorial creando un
documento nuevo,
gue va a ser de las
siguientes
dimensiones: 350
pixeles de ancho x
500 pixeles de alto, y
que sea un
documento RGB y de

72 ppp.

Mombre: | tarjeta_virtual

— Muevo perfil de docurmento; — [& medida]

Murnero de mesas de trabajo;
Espaciado:

Area de recorte;

Anchura

Altura

Sangrado:

Y

=1 o e |
= 20 px Colurminas:

[& medida]

Lnidades; Pixeles -

Derecha

+0px @]

350 px
500 px Crientacion:

Inferior
= 0px

Superior
= 0px

lzquierda
> 0 px

« Avanzado
Modo de color,
Efectos de rasterizado

Wodo de previsualizacion

Ijnear nuevas cbjetos con cuadricula de pixeles

Flantillas...

Modo de color:RGE
PRP:72
Alinsar con cuadricula de piceles: Si




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
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Tutorial 14. Creacién de una tarjeta virtual estética.

Paso 3 de 8
. . e
Vamos a trazar una estrella para Con la estrella seleccionada, vamos a elegir Opciones de pincel de arte NN
el fondo de la tarjeta virtual. un pincel por ejemplo el que se muestra en la Nombre: ok ]
imagen siguiente, (parte baja del panel Anchura: 100% 100% | Fijo -
s
Para ello iremos al panel de pinceles > Menu bibliotecas de pinceles > LT
. ) ) . Opciones de escala de pincel
herramientas y elegiremos la Decorativo > Decorativo separadores de ©) Cambiar escala de forma proporcional
herramienta' Estre”a y |a teXtO () Estirar para encajar en la longitud del fraza

(@ Estirar entre guias

trazaremos con un trazo de 2pt. inicio: 3] 74.586 px | Fin: [3] 8212 px  Longitud (<) 156.707 px

mientras presionamos

Direccidn
SR

— “oltear
[Cvaltear a lo largo -4

Mayusculas/Shift.

—

<

[[voltear através -5

. ¥ = R T

— Colorizacion
Métada: Minguno -

Color clave: # I:l i
Superpaner : /i\

Como vemos al aplicarlo

al trazado de la estrella

/J

las esquinas han

cambiado, por lo que

vamos a editar el pincel

de arte haciendo doble Una vez aqui elegiremos: Estirar entre guias.

. . Hecho esto pincharemos en las guias y las
clic en el mismoy se nos

arrastraremos hasta que entre ellas sélo aparezca lo

abrira la pantalla siguiente

que quiero estirar entre ellas. La imagen siguiente es
en la que podremos

. la resultante de este primer cambio.
editarlo.




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 14. Creacién de una tarjeta virtual estética.

Paso 4 de 8
El siguiente paso va a ser convertir la estrella en un Colocaremos varias estrellas en el
simbolo arrastrandola hasta el panel de simbolos lienzo y cambiaremos la escala de
(Ventana > Simbolos 6 Mayusculas + Ctrl/Cmd + algunas y las situaremos en distintos
F11) y dandole el nombre: estrella, por ejemplo. sitios, a nuestro gusto.
s - y
R e Por altimo reduciremos la opacidad
Nambre: | estrela | desde el panel: Apariencia >
o] idad y elegi 10% de
: . Texto:  Clpdepelicula -  Registro: Cancalar Opacidad y elegiremos un ()
Ahora, si queremos que las esquinas S B rosro: ] (eeCanceiaiel P A y eleg ol
. . e Gl opacidad porque va a ser parte de
sean en punta eleglremos Ia 0p0|0n de [Tl activar guias para la escala de 9 sectores p p q p
. . [¥] &lingar can cuadricula de pixeles fondo.
abajo a la derecha de la misma pantalla ] ‘
o ] i '(;ﬁpdepeln:ut'_y 'Gmﬁl_:t?' anlaSh ~
de edicion del pincel (superponer) y e v by o et i
. . estos dos simboles. Apariencia o~ _
obtendremos la imagen siguiente. i
-
SUperpaner: /i\l Una vez convertida en
simbolo eliminaremos =
o Normal - Opauchd@
la estrella original y
arrastraremos el nuevo -
simbolo de estrella -ﬁ-.&_{:'f-\ Inv. méscara

desde el panel de

simbolos hasta nuestro [ | mislar fusién || Grupo de cobertura

. Orpacidad y mascara definen la cobertura
lienzo. [ = N




Guia de aprendizaje INICIO | CREDITOS
lllustrator CS5: guia de maquetacion

Tutorial 14. Creacién de una tarjeta virtual estética.

Paso 5de 8
Crearemos una capa nueva donde vamos Hecho esto nos aparecera una pequefia
a colocar unos simbolos de unos globos. ventana donde haremos clic en: Activar
Para ello vamos a utilizar los simbolos que guias para escala de 9 sectores y
se encuentran en la paleta de simbolos > también en Alinear con cuadriculade
Biblioteca de simbolos > Celebracion. pixeles y haremos clic en OK.
Ahora vamos a elegir los globos, ropcicmes de simbolo )
simplemente haciendo clic en los
) ; Mombre:
deseados y una vez elegidos apareceran —~~ !
Texto:  Clipdepelicula «

en la paleta de simbolos.

Ahora desde la paleta de simbolos hotivar guias para la escala de 9 sectares
Llinear con cuadricula de pixeles

haremos clic en el icono de Opciones de

L, i "Clip de peliculz” ¥ "Grafica™ son
simbolo. sfiquetas para la importacién de Flash.
En Tlustrater no hay diferencias entre
estos dos simbolos,

Ahora, asi como lo hicimos

con las guias del pincel,

situaremos entre las guias
Aparentemente no ha pasado nada,

la parte que queremos que

pero si hacemos doble clic en el se estire y dejaremos fuera

simbolo de globo aparecera en el

lo que queremaos conservar

lienzo con unas guias que dividen el intacto como se muestra en

simbolo en 9 sectores (y ademas

la siguiente ilustracion de

aparecera alineado a la cuadricula de

| Opciones de sir'nhnln:ul pantalla

pixeles.
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Tutorial 14. Creacién de una tarjeta virtual estética.

Paso 6 de 8

En la siguiente captura de pantalla Ahora vamos a repetir lo

podemos ver lo que pasa con el anterior varias veces con
globo haciendo la edicién con la tantos globos como
escala de 9 sectores en la queramos y los
izquierda y en la derecha sin editar situaremos a nuestro

el simbolo. gusto.

Presionando la tecla Esc
saldremos del modo de

ediciéon del simbolo. v

Ahora arrastrando el

mismo simbolo desde el

U
v

panel de simbolos hasta Vamos a crear un recuadro

el lienzo vamos a estirar que tenga un relleno gris

la cuerda hacia abajo, y claro y para el borde haremos

solo se estirard la parte clic en el panel: Pinceles >

que especificamos en la Menu Biblioteca de

edicion. pinceles > Bordes >

Bordes_Novedad.

X 4= A&l

Guardar pinceles...

Artistico

Bordes

Decorative

Flechas

Paquetes de vectores
Pincel de cerdas
Pinceles 60 de Wacom

Definido por el usuario

Otra biblioteca...

* v v v v w|wv|~

Bordes_Decorativo

Bordes_Geométricol

Bordes_Lineas discontinuas

Bordes_Lineas

Bordes_Marcos

v Bordes_Movedad

Bordes_Primitive

Una vez en el panel de

Bordes Novedad,

elegiremos el pincel

llamado: Cinta
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Tutorial 14. Creacién de una tarjeta virtual estética.

Paso 7 de 8

Al hacer clic en
éste se va a aplicar
directamente al
trazo del recuadro,
y también
aparecera en el
panel de pinceles.

Para editar su

apariencia
haremos doble
clic en el mismo
desde el panel de
pinceles y se nos
abrira la siguiente
pantalla.

f—_--_-_-

Espaciado: 0%

I'\.l

N
AN
ol N
ST

Cubos de diamantes

Opciones de pincel de rru:_ﬁ;u- j - -
i
Nombre:  Cinta (o<} )
-
Escala:  35% ] 100% Fijo -
PN il J

Previsualizar

— Waoltear

[[]wotear a o largo -}

oltear através 4T

— Encajar

) Estirar

() Anadir espacio

I'E@I' Aproximar trazado l

— Colorizacion

Matoda: Minguno

Calar clave: # I:|

El resultado de esos cambios

/

\\nﬂ' e O

es el siguiente.

/

File name:

Save as type:

Por dltimo haremos clic en la
herramienta de texto desde el menu
de herramientas (6 presionando T en
el teclado)

y escribiremos el texto:
iEnhorabuena! dentro del

recuadro que hemos creado.

iEnhorabuena! /
e

Vamos a guardar el documento como
JPG, para ello iremos al menu: Archivo
> Exportar, y en la nueva ventana
elegiremos donde queremos que sea
guardado y con qué nombre y en el
menU desplegable de abajo elegiremos
JPG.

Tarjeta Virtual - "
W
(JPEG uPG) | - e
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Tutorial 14. Creacién de una tarjeta virtual estética.

Paso 8 de 8

Ya s6lo tendremos que abrir nuestro
email, crear uno nuevo y ponerlo en un
archivo adjunto para mandarselo a la
persona que queramos felicitar.

Este es el resultado.

En este tutorial hemos visto la utilizacion
de distintas técnicas de estiramiento
de pinceles como de simbolos.

Como actividad podemos crear un fondo
de pantalla que sea un campo de flores

de diferentes larguras por ejemplo.

En el siguiente tutorial vamos a ver como

crear una sencilla aplicacion de Web

utilizando un documento creado en iEnhorabuena!
lllustrator CS5 y dandole interactividad

\/\/ﬂ\/\/
en Flash Catalyst.
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Tutorial 15. Creacion de un objeto interactivo con lllustrator CS5y Flash Catalyst CS5.

Paso 1 de 14

En este tutorial vamos a aprender a hacer
una aplicacién Web sencilla utilizando
lllustrator CS5 y Flash Catalyst, sin

necesidad de escribir una palabra de cddigo.

Atencion, muy importante: Flash Catalyst ' T
CS5 s6lo permite agregar hasta 20 paginas v ‘ | 9 =
de interaccion. Aunque en este tutorial ‘ it
intentamos crear una interaccion de mas de ‘ 2
20 paginas, solo fue cuando llegamos al ’ l - A | .
numero 20 que descubrimos esto acerca de 7 " -
Flash Catalyst. Asi que combinamos las
paginas que teniamos para que interactuaran
entre ellas.

Para evitar este problema, seguiremos el
tutorial reduciendo el nimero de botones
necesitados. Por ejemplo haremos 2 botones
que mueven 2 6 3 paginas de un pase de
diapositivas. Cuando estemos en la pagina 1
pulsamos un boton que nos llevaré a la
pagina 2 y ésta a la 3 y viceversa.
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Tutorial 15. Creacion de un objeto interactivo con lllustrator CS5y Flash Catalyst CS5.

Paso 2 de 14

Es conveniente utilizar un formato FXG para trabajar con Flash Catalyst, aunque los archivos de lllustrator y
Photoshop también son aceptados. Usando el tipo de archivo FXG hay que considerar las siguientes
recomendaciones:

* Usar los perfiles de Flash Catalyst o RGB basico para crear contenido para FXG.

* El uso de pinceles constantemente provoca problemas de rendimiento debido a los trazados ampliados.

« El formato FXG s6lo proporciona asignacion para Sombra paralela, Resplandor interior/exterior y Desenfocar.

* No se recomienda usar la escala horizontal o vertical del texto ya que se creen contornos al guardar el archivo .FXG.
* En el formato FXG no se admiten fusiones en filtros. Aunque se puede definir al guardar el archivo FXG con
capacidad de edicién de filtros o con la opcién de guardado automético, definiendo la fusion en Normal cuando se
aplican los filtros (Sombra paralela, Resplandor interior/exterior) en un objeto para conseguir una apariencia mas real.
« Para optimizar el movimiento del contenido entre lllustrator y Flash Catalyst seleccionaremos la opcién Alinear con
cuadricula de pixeles desde lllustrator.

* Los objetos con un modo de fusion distinto al normal (los que se fusionan con el fondo por defecto) se representan de
otra manera en Flash Catalyst por lo que siempre deberan de tener otro objeto detras.

* No se admiten objetos sesgados ni simbolos ni mapas de bits reflejados ni tintas planas ni cuatricromias y tampoco
texto vertical.

» Las cuadriculas de escala de nueve sectores tampoco son compatibles.
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Tutorial 15. Creacion de un objeto interactivo con lllustrator CS5y Flash Catalyst CS5.
Paso 3 de 14
Dicho lo anterior, vamos a ” |
. MNueve documento
comenzar abriendo un
documento nuevo en N,:,mhrel web_sencild i (<Y
dobe lllustrator CS5 Sae?
a —MNuevo perfil de docurnento: — YWeb -
donde vamos a crear los )
N d de trabajo: [£] 1 e — .
graficos que utilizaremos e dmess £E A
Espaciado: |31 20 px Colurmnas: = 1

para nuestra web sencilla.

Este nuevo documento va
a tener las medidas de 800
pixeles de ancho por 600
pixeles de alto, modo de
color RGB y efectos de
rasterizado de 72 ppp. Nos
aseguraremos de
seleccionar la opcién de
Alinear nuevos objetos con
cuadricula de pixeles 'y
haremos clic en OK.

Areade recartell 200 x 600

Anchura: 800 px Unidades: Pixeles
Altura: 600 px Orientacidn:
Superior Inferior lequierda
Sangrado: |5 0 px * 0px 0 px =

-

Derecha
0 px

# Avanzado

Wodo de colorgf RGE

Efectos de rasterizadd Pantalla (72 ppp)

Por defecto

MWodo de previsualizacio

(7] Mlinear nuevos abjetos con cuadricula de pixales

Meodo de color:RGB
PRP:72
Alinear con cuadricula de piveles: Si
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Tutorial 15. Creacion de un objeto interactivo con lllustrator CS5y Flash Catalyst CS5.

Paso 4 de 14

En este caso usaremos tres
ilustraciones que fueron m b
escaneadas para este tutorial.

Para facilitar la interactividad

de las ilustraciones las hemos

dividido en tres (cabeza, ’ l

cuerpo y piernas). De esta
manera podemos lograr
combinaciones de cabezas,
cuerpos y piernas diferentes

pero como ya hemos dicho es

conveniente reducir estas g Lo e IR o] —
combinaciones. | S\ ; ) | 0
] , L

El siguiente paso es importar ) m( 3\ — ;7 \
las ilustraciones al documento. ' B 7 ;.,,;,,/
Para ello haremos clic en el - ‘ .
menu: Archivo > Colocar y ‘ \‘ : =)

] i =
/ E
buscaremos la ubicacion de las ’ l &2 g 0

ilustraciones.
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Paso 5 de 14

Una vez en el documento tenemos
gue incrustar cada ilustracién desde
el panel de control y las
renombramos bajo una capa llamada
paneles con los nombres: cabezal,
cabeza2, cabeza3, cuerpol,
cuerpo2, cuerpo3, piernasl,
piernas2y piernasa3.

Para alinear las nueve ilustraciones
nos vamos a ayudar con las reglas de
la mesa de trabajo. Para visualizarlas
iremos al menu: Ver > Reglas >
Mostrar reglas 6 presionando
Ctrl/Cmd + R.

web_sencilla* al 66.67% (RGB/Rgvi

Como podemos apreciar uno de los
cambios en la versién CS5 es que el
origen de las reglas se ubica en la
esquina superior izquierda del lienzo.

Los origenes de la mesa de trabajo se
pueden mover a cualquier ubicacion
gue sea mas conveniente para
nosotros pulsando (sin soltar) en la
esquina superior izquierda donde se
cruzan las reglas y arrastrando hasta
el punto deseado. Esta opcién es muy
util para establecer méargenes.

Lo siguiente es crear lineas guia que
nos serviran de limite para el tamafio
de las ilustraciones. Pinchando en las
reglas y arrastrando hasta la ubicacion
deseada.

Necesitamos crear botones a los lados de las
ilustraciones.

Estos botones nos serviran para interactuar con las
imagenes. Vamos a crear una capa hueva en donde
colocaremos los botones. Con la herramienta pluma
(ubicada en el panel de herramientas ¢ pulsando la
letra P) trazamos el primer botén haciendo una forma
triangular y le asignamos un color gris de relleno.

Renombramos este botdon como “boton1i”.

O]

|Herram|enta Pluma (P)|
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Copiaremos y pegaremos este mismo boton dos veces
para las partes de los cuerpos y piernas, también
renombraremos estos botones como “boton2i y
boton3i” respectivamente.

Continuamos ahora con los botones del lado derecho.

Utilizaremos la herramienta rotar (haciendo doble clic
en el icono desde el panel de herramientas 6
pulsando la letra R).

-———  Aparecera una ventana donde

n' introduciremos el valor de 180
grados para el &ngulo de rotacion
y haremos clic en copiar y en OK.

Rotar

N

™ Copar_|

Angulo: °

COpciones ——————————
’7 Objetos Motivos

Previsualizar

Con la herramienta de seleccion
movemos el botdn al lado derecho
haciendo uso de las guias
inteligentes y lo renombramos como
“boton1d”.

Repetimos el proceso de copiado
como lo hicimos anteriormente con los
botones del lado izquierdo creando asi
los botones 2d y 3d como se muestra
en la siguiente ilustracion.

1® [ || []Botones o -
{ B[ |7 [ ]Pancks 0"
B )| [ caberm R
Bl I| [Job== o
Bl 1| [Jot== o
El_l I:‘cuerpol Q
e | chuerpol O
El_l I:‘::uerp-cﬂ Q
El_l II‘piernaﬁl Q
El_l I:‘piernasl Q
=B | Dp’ernas} O )
TEnE ® 6l Rl W

El siguiente paso es eliminar las
lineas guias que creamos ya
gue no se usaran mas. Iremos
al menu: Ver > Guias > Borrar
guias.

La siguiente figura muestra las
capas que tenemos creadas
hasta el momento.

e
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Paso 7 de 14
Ahora guardaremos ek documento desde menu: Archivo > Vamos a abrir el programa Flash Catalyst CS5, en la
Guardar como, lo nombraremos y seleccionaremos el tipo de pantalla de bienvenida seleccionaremos Crear un nuevo
archivo como Adobe FXG (*.FXG) y posteriormente hacemos clic proyecto desde un archivo FXG como se muestra en la
en Guardar (Save). siguiente figura. Esto nos llevara a una ventana en la que
seleccionaremos el documento que creamos
File name: web_sencilalfxg - anteriormente y haremos clic en abrir.
Save as type: 'ﬂdobe FXE (" FXG) I ']
Esto nos lleva a la pantalla de Opciones de FXG donde dejaremos los F C
valores predeterminados como estan y haremos clic en OK. ADOBE’ FLASH' CATALYST" CS5
ropciones de FXG ) Open a Recent Project Create New Project from Design File
— o — B From Adobe llustrator AlFile.
Versidn: _ - =y ' 8 From Adobe Photoshop PSD File..
— & From FXGFile..
-~ Opciones
Guardar datos privados de llustrator §
S
Incluir simbolos no usados Cruste Naw Projuct
[T Disminuir resolucion de imagenes enlazadas (72 ppp)

ﬁ Adobe Flash Catalyst Project..

— Opciones de conversion
Filtras:  Mantener capacidad de edicidn (Canvertir a FxiE) -

Degradados;  Conwersion autornatica -

|] Getting Started » Adobe® TV
h:l Resources » Learn more about Flash Catalyst CSS

Fusian:  Conversian automatica -

||
Texto:  Conversion automatica - |
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Paso 8 de 14

mg web_sencillal
|| Adobe FXG
6.00 KB

Automéaticamente
Flash Catalyst
abrira el archivo
respetando todas
las capas hechas
en lllustrator CS5.

Desde el panel
de capas (layers)
haremos clic en el
botonld y desde
el panel que se
muestra a
continuacion
elegiremos el
componente de
botén.

Si nos fijamos en la
ilustracion el botén del
que estamos hablando
debera estar
seleccionado con un
recuadro azul, sino lo
esta haremos doble clic
sobre él para
seleccionarlo.

boton1d (Path)

Convert Artwork to Component
Choose Component -

Buttan

Al hacer esto el panel se convierte
en un panel de edicién de
apariencia del boton que
acabamos de crear.

Elegiremos la opcién sobre (over)
del panel de boton (Button).

Button

Edit Button Appearance

Up Owver Down Disabled

Al hacer esto aparecera otro
panel llamado Paginas /
Estados (Pages / States)
donde la opcién: Sobre (Over)
estara seleccionada como se ve
en la siguiente figura.

PAGES | STATES

Iremos a las Propiedades (Properties) del

botén en donde podemos cambiar el color

al que queremos que el botén cambie

cuando se pase el puntero del raton por

encima de él. Cambiaremos el color de

relleno (Fill) a un rosa (FFOOFF) o al color

deseado.

¥ Common

AR [

|:| Disabled I
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Tutorial 15. Creacion de un objeto interactivo con lllustrator CS5y Flash Catalyst CS5.

Paso 9 de 14

Repetiremos este proceso con
el botonli, boton2d, boton2i,
boton3d y boton3i.

Vamos a deshabilitar los botones
gue no necesitamos cuando no
hay mas imagenes de un lado.

Por ejemplo cuando estamos en la
pagina uno realmente no
necesitamos los botones de la
izquierda pues no hay mas
imagenes de ese lado.

m -

) 3 §

Seleccionaremos
los botones a
deshabilitar y
haremos clic en
componente >
botén
(Component >
Button)

(2 items)

Convert Artwork to Component
Choose Component -

Button

En el siguiente panel
elegiremos: Deshabilitado
(Disabled)

Button

Edit Button Appearance

Up Over Down Disabled

This object has different properties in other states.

Make Same in All Other States

PAGES | STATES

- - 10

Una vez hecho esto iremos al panel de propiedades de
Boton (Properties > Button > Common) y desde éste
bajaremos la opacidad a 0%. Asi hemos determinado
que cuando nuestros botones estén en estado
deshabilitado desapareceran.

¥ Common

Stroke: Em@
3 Fill: |[1| [ | [A l@

Opadtyy 0

Rotation: 0O
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Tutorial 15. Creacion de un objeto interactivo con lllustrator CS5y Flash Catalyst CS5.

Paso 10 de 14

- PROPERTIES )
ﬁ - 4 web_sencillal [ botonldButton3
- () Button

¥ Common r
) B § — " Ahora haremos clic en duplicar estado para
""""" crear una nueva pagina (también se puede
L H . .
hacer a través del menu: Estado >
Una vez hemos hecho este Opadity: 100 Duplicar estado (State > Duplicate state).
estado de botén cuando
Rotation: 0

hagamos otros botones y les
gueramos que estén en
estado deshabilitado solo
tendremos que hacer clic en
el boton y esta vez iremos
otra vez al panel Properties
> Button > Common y esta
vez soblo deseleccionaremos

la opcion Habilitado N . 1 NewBlank State Ctrl+ Shift+ B
volveremos al documento principal haciendo ]
(Enabled) como se muestra _ _ ] Ctrl+Shift+ D
) o clic en web_sencilla 1 en el panel que se i
enla Imagen siguiente. i . . ] Share to State v [
ubica arriba del lienzo como se muestra en la Remove from State R
siguiente imagen. Make Same in All Other States Ctrl+ Alt+1

Skin: botonldButton3

Label:

[(Nolzbeh _

Accessible text | |

Una vez cambiado el color de los botones

PAGES [ STATES

i Pagel I ‘ i Page2

&y Duplicate State | + New Blank State |

| States | Timelines Window Help
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Trabajaremos en esta pagina agrupando
las tres imagenes superiores haciendo clic
en ellas mientras mantenemos presionado
Shift (Mayusculas) y haciendo clic en la
opcién Agrupar (Group) desde las
opciones del boton derecho.

Group

Ahora desplazaremos el grupo de
imagenes hacia la izquierda presionando
Mayusculas / Shift para restringir el
movimiento con la horizontal.

200 100 100

,,,,,

Repetiremos este proceso: Estado >
Duplicar estado (State > Duplicate
State) para crear una tercera pagina.

PAGES | STATES

Pagel I Ak Page2 I ‘|:| Page3 I

&y Duplicate State | + New Blank State | biiig |
|

Volveremos a desplazar la imagen que
agrupamos hacia la izquierda otra vez
manteniendo pulsada la tecla Shift >
Mayusculas desde nuestro teclado.
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Ahora agruparemos las tres El siguiente paso es Vamos a elegir al hacer clic (On Click), (Play
imagenes de la parte central y agregar la interactividad a transmision to state) y elegiremos la pagina a
repetimos los procesos de creacion cada botdn. Regresamos a la que queremos que vaya (choose state) de la
de péaginas y desplazado de la pagina 1 y haremos clic lista, cuando estamos en la pagina (when in
imagenes hacia la izquierda. en el botonld. page).

Por ejemplo si tenemos el botonld y queremos
Esto no sera necesario en caso de - que al hacer clic en el vaya a la pagina 2 el
que hayamos hecho un simple paso o Pagel proceso sera elegir la pagina dos de la primer
de diapositivas para reducir el lista cuando estemos en la pagina 1.

numero de paginas. :

, |
] i i . 3| § On Click - L
Una vez aqui, desde el [ ] | C
’ panel de Interacciones i [Flar.rTmnsitic-n to State ] v| |
<SG . .
(Interactions) haremos clic (
Page2 ] - |
3 9 o [ en agregar interaccion | i
(add interaction). d
Posteriormente siguiendo el mismo F i
; L, lWhen in Fage1l - |
método con las imagenes de la INTERACTIONS i
parte inferior las agrupamos y Button I|—|_,. Ty Ire—— | . o
desplazamos en nuevas paginas. T — M
QK Cancel
L
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Seguiremos este mismo
proceso para agregar
interacciones a cada boton de
cada pagina.

Aqui es donde resultan mas de
20 combinaciones/paginas y
por ello se recomienda no
hacer tantas porque el
programa no admite mas de 20
paginas.

Desde el panel inferior de la
linea del tiempo (Timelines)
es posible modificar los
tiempos de transicion entre
paginas; se pueden hacer
transiciones suaves, rapidas...
etc. En el proyecto las hemos
dejado igual.

Para correr el proyecto iremos al
menu: File > Run Project 6 Ctrl /
Cmd + Intro (Enter) y el proyecto
se abrira en el navegador
predeterminado.

File | Edit View Modify States Timelines Window

Mew Project Ctrl+N
MNew Project from Design File...

Open Project... Ctrl+ O
Open Recent 4
Close Project Ctrl+W
Save Ctrl+5
Save As... Ctrl+5Shift+5
Save As Copy... Ctrl+Alt+5
Revert

Import 4

Publish to SWF/AIR...

CueEnter

Exit Ctrl+Q

Por dltimo guardaremos nuestro proyecto por medio del
menu Archivo > guardar (File > Save).

Este es el resultado que vemos desde un navegador al
correr el proyecto.

También mostramos una de las combinaciones posibles en
la pagina siguiente.
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Paso 14 de 14

Como actividad
podemos crear un
pase de diapositivas
con 3 paginas y que
cada una de ellas
tenga un panel

explicativo del
contenido de cada {
diapositiva. ,

 §
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